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Abstrakt /Anotace

Cilem bakalatské prace je zkoumat moznosti integrace umélé inteligence a jeji
vyuziti ve vyuce anglického jazyka na 2. stupni zékladnich skol. Prace bude
rozdélena na teoretickou a praktickou c¢ast. Teoretickd ¢ést prace bude zamé-
fena na analyzu aktualnich aplikaci Al vyuzitelnych ve vyuce a moznosti inte-
grace umeélé inteligence ve vzdélavani s dirazem na jejich pozitivni i negativni
aspekty a celkovy vliv na vyuku. Na zakladé této analyzy bude prakticka ¢ast
obsahovat navrhy na vylepSeni soucasnych zptsobu vyuziti umeélé inteligence
a vlastni sadu promptu, které budou slouzit jako pomucky pfi tvorbé tema-
tickych plant, testi, pracovnich listi a dalsich vyukovych materidla s cilem
zlepsit efektivitu vyuky, samostatnost zakt ve vzdélavacim procesu a podporu

rozvoje jejich jazykovych dovednosti.

Kli¢ova slova
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Abstract /Annotation

The aim of the bachelor’s thesis is to explore the possibilities of integrating
artificial intelligence and its utilization in teaching the English language at
the lower secondary level of elementary schools. The thesis will be divided
into theoretical and practical parts. The theoretical part will focus on the
analysis of current Al applications applicable in education and the possibilities
of integrating artificial intelligence in teaching, emphasizing both its positive
and negative aspects and overall impact on education. Based on this analysis,
the practical part will include proposals for improving current methods of Al
utilization and a set of prompts to serve as aids in creating thematic plans,
tests, worksheets, and other educational materials aimed at enhancing teaching
effectiveness, students’ independence in the educational process, and fostering

the development of their language skills.
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1 UVOD

1 Uvod

vvvvvv

stava klicovym nastrojem v riznych oblastech, véetné bézného zivota, zamést-
nani a vzdélavani. Uméla inteligence navic nabizi nové moznosti a kreativni pii-
stupy, které mohou zasadné ovlivnit zptsoby, jakymi u¢ime sami sebe i ostatni.
Tento trend se projevuje i ve vyuce cizich jazykt, kde uméla inteligence miuze
zlepsit efektivitu vyuky, zpesttit jeji pribéh a zvysit zdjem zakt o ucivo. Déale
také mize poskytnout podporu pii rozvoji jazykovych dovednosti, s ohledem
na uroven zika a jeho schopnosti. VSechny tyto faktory hraji dulezitou roli

v rozhodovani skol, zda a jakym zptlisobem tyto nastroje vyuzivat.

1.1 Cil a struktura prace

Cilem bakalaiské prace je prozkoumat moznosti integrace umélé inteligence
a jeji vyuziti ve vyuce anglického jazyka na 2. stupni zékladnich skol. Préce je
rozdélena do dvou hlavnich ¢asti: teoretické a praktické.

Teoreticka cast je rozdélena do ctyfech hlavnich kapitol. Prvni kapitola
se zaméfuje na popsani dosavadniho vyvoje, definici, typy a zpusoby vyuziti
umélé inteligence jako takové. Druhé cast se tyka popisu vyuky anglického
jazyka, tedy vyucovacimi metodami a vyuzivanymi materidly. Tteti ¢ast pro-
zkouméva zplsoby vyuziti umélé inteligence v této vyuce a ctvrta se vénuje
kladim a zaporim zminénych zpusobii, které poslouzi jako zaklad pro prak-
tickou ¢ast bakalarské préce.

Prakticka ¢ast obsahuje navrhy na vylepSeni soucasnych zptsobl vyuziti
umélé inteligence ve vyuce anglického jazyka, s dirazem na zapracovani na
zjisténych negativech a rozvoji pfitomnych pozitiv. Celkovym vystupem této
prace je vytvoreni sady promptu slouzicich k tvorbé vyukovych materiali, jako

jsou pracovni listy, tematické plany, testy a dalsi.
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1 UVOD

1.2 Metodika prace

Metodika této bakalaiské prace je navrzena tak, aby pfehledné a srozumitelné
popsala témata, jako jsou uméla inteligence, vyuka anglického jazyka a imple-
mentace umélé inteligence ve vyuce anglického jazyka na 2. stupni zédkladnich
skol. Metodika se sklad4 z nékolika krokt, které zahrnuji sbér dostupnych in-
formaci formou reSerse, jejich analyzu a popis, a nasledné uplatnéni ziskanych

poznatku pfi tvorbé konkrétnich navrhu a vystupu prace.

1.2.1 Literarni reSerse

Prvnim krokem je provedeni dikladné literarni reSerSe zaméfené na umélou
inteligenci, anglicky jazyk a vyuziti umélé inteligence ve vyuce. Tato reserSe

zahrnuje:

e Vyhledavani souvisejicich ¢lanku, knih, zprav, studii a dalsich podkladi.
e Systematicky a piehledny popis témat na zakladé ziskanych informaci.

e Pozorovani a identifikace diilezitych prvka v rdmci popisovanych témat.

Cilem této c¢asti je ziskat komplexni piehled o vyvoji a souCasném stavu

probiranych témat a popsat klicové poznatky, které se nasledné vyuziji jako

podklady pro dalsi ¢asti préce.

1.2.2 Pozitiva a negativa

Na zakladé literarni reSerse o umeélé inteligenci a vyuce anglického jazyka lze
urcit nékolik pozitiv a negativ pii vyuzivani umélé inteligence, které ovliviiuji
celkovy prubéh skolniho vyucovani. Tyto aspekty jsou diilezité pro porozuméni
celkovému vlivu téchto technologii na Skolni prostfedi a samotné vzdélavani.
7jisténé poznatky z této analyzy se také vyuzivaji pii tvorbé ndvrhi a vystupi

prace.

11



1 UVOD

1.2.3 Tvorba vystupu prace

Podle ziskanych poznatkl z literarni reSerSe a analyzy pozitiv a negativ jsou
vytvoreny konkrétni nadvrhy na vylepSeni aktualnich piistupt a vystupy préace,
kterymi jsou prompty pro tvorbu vyukovych materiali vyuzivajicich umeélou
inteligenci a samotné materidly. Tato ¢ast je celkové zaméiend na podporu
a moznou inovaci vzdélavani témito nové vytvorenymi vystupy. Tento proces

tedy zahrnuje:

Névrhy na vylepseni soucasnych zptisobii vyuzivani umélé inteligence pri

vyuce.

Tvorbu konkrétnich promptu pro rizné typy vyukovych materiali, jako

jsou pracovni listy, tematické plany, testy a dalsi.

Tvorbu vyukovych materiali vytvorenych na zakladé prompti.

Ukazku jednotlivych vystupi prace.

Na zavér bakalaiské prace jsou také uvedeny dalsi moznosti vyuziti umeélé

inteligence. Konkrétné jde o:

e Tvorbu grafiky pomoci umélé inteligence (vyuziti ChatGPT-40 pro vy-
tvafeni obrazku, ilustraci nebo vizuéalnich materiali k vyuce).

e Tvorbu piipravy hodiny pomoci Sciobota (generovani navrhu planu ho-
diny na zdkladé danych pozadavki).

e Upravu prompti s umélou inteligenci (vylepSeni vytvofenych vystupi

s ChatGPT "prompt engineer" pro efektivnéjsi vysledky).

12



2 TEORETICKA CAST

2 Teoreticka cast

Teoreticka ¢ast této bakalaiské prace je zaméiena na analyzu a popis predeslych
i soucasnych zptlisobii zavadéni umélé inteligence do vyuky anglického jazyka
na 2. stupni zakladnich $kol. Tato ¢ast je rozdélena do ¢tyt hlavnich kapitol.

Prvni kapitola se zabyva umélou inteligenci jako takovou, tedy popsanim
jeji definice, vyvoje a zpusobu vyuziti. Na ni navazuje druha kapitola, ktera
se zaméfuje na piehled zpiisobi a metod, jakymi probiha vyuka anglického
jazyka na 2. stupni zékladnich Skol, spolec¢né s vyuzivanymi materialy.

Tteti a ¢tvrta kapitola se vénuji vyuziti umélé inteligence ve vyse uvedeném
vzdélavacim procesu, zpisoby a piiklady tohoto vyuziti a popis pozitivnich
i negativnich dopadiit umélé inteligence na vyuku.

Tento ptrehled poskytuje pevny zaklad pro praktickou ¢ast prace, kde jsou
mimo jiné predlozeny i konkrétni navrhy na zlepSeni vyuziti umélé inteligence

ve vyuce a mnoho dalsitho.

2.1 Uméla inteligence

Umeéla inteligence je jednim z nejrychleji rostoucich technologickych nastroji
soucasné doby. Jedna se o odvétvi informatiky a technologii zaméfené na vyvoj
systému, které mohou vykonavat tkoly bézné vyzadujici lidskou inteligenci.
Tato schopnost zahrnuje nékolik klicovych oblasti, jako je strojové uceni, které
umoznuje systémum ucit se a zlepSovat na zakladé ziskanych zkuSenosti a dat.
Dalsi oblasti je zpracovani pfirozeného jazyka, které umoznuje strojim rozumét
a reagovat na lidskou fe¢, a rozpoznavat obraz i jiné zvuky. Tyto schopnosti
umoznuji systémum zpracovat a analyzovat vizualni i zvukové informace, coz

je velice dulezité pro celkovou schopnost interakce s okolim.[1][2]

13



2 TEORETICKA CAST

2.1.1 Vyvoj umeélé inteligence

Anglicky matematik Alan Turing vyvijel béhem druhé svétové valky stroj
Bombe, ktery slouzil k desifrovani némeckych Sifer Enigma.|3] Tento elektro-
mechanicky pocita¢ byl jednim z prvnich prikladu strojové inteligence, ktery
nastartoval Turingovy tivahy o moznostech stroji napodobovat lidskou inteli-
genci. V ¢lanku z roku 1950 "Computing Machinery and Intelligence" navrhl
Turing test slouzici jako métitko pro posuzovani strojové inteligence, tedy zpt-
sob, jak zjistit, zda je stroj schopen myslet na trovni ¢lovéka.[4]

V roce 1956 byl termin "umél4 inteligence" oficidlné poprvé pouzit béhem
letniho vyzkumného projektu o umélé inteligenci na Dartmouth College, ktery
organizovali John McCarthy a Marvin Minsky. Toto setkini pfivedlo dohro-
mady skupinku prikopniki, jako byli Nathaniel Rochester a Claude Shannon.
Tento projekt umoznil rozvoj umélé inteligence jako vyzkumného oboru, finan-
covaného napiiklad Rockefellerovou nadaci.|5]

Po Dartmouthské konferenci obor umélé inteligence v nasledujicich dvou
desitkach let vyznamné pokrocil. V roce 1966 vytvoril pocitacovy védec z MIT,
Joseph Weizenbaum, prvniho chatbota jménem ELIZA, jednoho z prvnich
programil pro zpracovani piirozeného jazyka, ktery se pokousSel nasimulovat
rozhovor s druhym ¢lovékem.[6] Dalsim pokrokem byl General Problem Sol-
ver, vytvoreny Herbertem Simonem, ktery byl schopny automatizované fesit
problémy.[7]

Mezi lety 1966 a 1972 Centrum umélé inteligence na Stanfordském vyzkum-
ném institutu vyvinulo mobilni roboticky systém Shakey the Robot, vybaveny
senzory a TV kamerou, kterou pouzival k orientaci v riuznych prostiedich. Ci-
lem bylo vyvinout takové techniky, které umozni robotovi fungovat nezavisle
v redlném svété. I kdyz byly schopnosti Shakeyho ve srovnani s dne$nimi mo-
dernimi roboty spiSe slabé, pomohl védcim pokrocit v nékolika oblastech, jako
jsou vizualni analyza, hledani tras nebo napiiklad zachézeni s objekty.|[§]

Tyto tspéchy vedly k vyznamnému zvyseni financi a velmi optimistickym
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2 TEORETICKA CAST

predpovédim. Napftiklad Marvin Minsky v roce 1970 piedpovidal, 7e stroj
s obecnou inteligenci primérného clovéka by mohl byt vytvoren v pribéhu
nékolika let.|9]

Nicméné na zacatku sedmdesatych let prislo problémové obdobi, kdy ame-
ricky Kongres a britskid vlada zacaly kritizovat vysoké naklady a velké sliby
v oblasti vyzkumu umélé inteligence. Toto obdobi, zndmé jako "zima umélé
inteligence", zpiusobilo sniZeni financi a pokles zajmu o dal$i vyvoj umélé inte-
ligence. "Zima" pokracovala po vétsinu nésledujicich dvou dekad, i pres kratké
oziveni na zacatku 80. let. A7 na konci 90. let byl obor vice financovan, coz
opét umoznilo vyznamnéjsi pokroky.[10]

V roce 1986 vynalezl védec Ernst Dickmanns v Némecku prvni samotidici
auto. Slo o upravenou dodavku znacky BMW, kterd byla nazvana "VaMoRs".
Dodéavka byla vybavena poc¢itacovym systémem a senzory pro snimani okolntho
prostiedi. Vozidlo ale pii testovani mohlo jezdit pouze na uzavieném okruhu
bez dalsich vozidel a ostatnich cestujicich.[11]

V roce 1996 vytvofila spoleénost IBM svij pocitacovy systém s nazvem
Deep Blue. Slo o Sachovy program, ktery hral proti tehdejsimu svétovému
Sampionovi Garymu Kasparovovi. Deep Blue sice vyhral pouze jednu ze Sesti
her, ale o rok pozdéji vyhral celkové. Koneénou hru vyhral za pouhych 19 tahi.
Deep Blue dokazal zpracovavat informace mnohem rychleji nez lidsky mozek,
napiiklad za jednu sekundu mohl promyslet az 200 miliontt moznych sachovych
tahi.[12]

Se znovu nalezenym zajmem o umélou inteligenci se obor umélé inteligence
od roku 2000 opét rozrostl. Naptiklad vyzkum Kismet, "socialni robot", byl
schopny rozpoznat a napodobit lidské emoce. Projekt se uskutecnil v roce 2000
a byl vytvotfen v laboratofi umélé inteligence MIT pod vedenim Dr. Cynthie
Breazeal. Robot mél senzory, mikrofon a naprogramovani, které zpracovavalo
lidské emoce. Tyto funkce umoznovaly robotovi ¢ist a napodobovat nékolik
druhu lidskych pociti.[13]

15 let po tspéchu Deep Blue vytvorila IBM v roce 2011 dalsi pocitacovy
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2 TEORETICKA CAST

systém Watson DeepQA, vyuzivajici umélou inteligenci, ktery hral v popularni
americké védomostni soutézi Jeopardy. Systém mél k dispozici rozsahla data
z encyklopedii, knizek, internetu a dalSich zdroji. Byl navrzen tak, aby pfijimal
otazky v prirozeném jazyce, dokazal o nich prfemyslet a odpovidat na né. Tyto
Jenningse a Brada Ruttera.|14]

Béhem prezentace iPhone v roce 2011 predstavila spole¢nost Apple no-
vou funkci, virtuélni asistentku Siri. O t¥i roky pozdéji, v roce 2014, Amazon
predstavil svou vlastni virtualni asistentku jménem Alexa. Obé virtualni asis-
tentky dokazaly zpracovavat prirozeny jazyk, coz jim umoznilo pochopit mlu-
vené otazky a odpovidat na né. I pres vSechny pozitivni stranky, i tyto systémy
mély svad omezeni. Siri a Alexa byly naprogramovany k porozuméni urcitym,
pfedem naucenym otazkam, a neumély tak odpovédét na nic jiného..[15][16]

Pocitacovy védec Geoffrey Hinton zacal zkoumat mysSlenku neuronovych
siti (zpusob zpracovani dat podobné jako u lidského mozku) béhem své prace
na doktoratu v 70. letech. Ale az v roce 2012, kdy on a dva jeho byvali studenti
predvedli sviij vyzkum na soutézi ImageNet, se zacalo o neuronovych sitich
mluvit vice. Hintonova prace na neuronovych sitich a hlubokém uceni (proces,
pii kterém se uméld inteligence uci zpracovavat velké mnozstvi dat a davat
presné predpovédi) byla naptiklad zakladem pro zpracovani p¥irozeného jazyka
a rozpoznavani feci. Tyto uspéchy vedly k jeho pfipojeni ke spole¢nosti Google
v roce 2013, odkud v roce 2023 odesel, aby mohl mluvit volnéji o nebezpecich
spojenych s umélou inteligenci.|17]

Robotika vyznamné pokrocila od Kismetu, kdyz hongkongski spole¢nost
Hanson Robotics vytvotila v roce 2016 Sophii, "lidského robota" schopného
mimiky, vtipti a konverzace. Diky jeji inovativni umélé inteligenci a schopnosti
komunikovat s lidmi se Sophia stala celosvétovou novinkou a pravidelné vy-
stupovala v talk show. V roce 2017 navic ziskala Sophia obcanstvi Saudské
Arébie, ¢im7z se stala prvni umélou inteligenci s timto pravem.|[18|

Hra Go je pravdépodobné nejstarsi deskovou hrou na svété, vytvofenou
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pred asi 4000 lety v Cing. Je také povaZovana za neuveFitelnd néro¢nou.[19|
Ptesto v roce 2016 AlphaGO, program vytvoieny vyzkumnou laboratoii umélé
inteligence Google DeepMind, porazil jednoho z nejlepsich svétovych hraci Lee
Sedola. AlphaGO byl kombinaci neuronovych siti a pokrocilych vyhledévacich
algoritmii a byl trénovan pomoci metody zvané "posilovani uc¢eni". Kdyz pora-
zil Sedola, prokazal, Zze uméla inteligence miize fesit i velice slozité problémy. [20]

Narust popularity a vyskytu umélé inteligence v poslednich letech je z velké
casti zplisoben vyvojem generativni umélé inteligence. Tento druh je schopny
vytvaret texty, obrazky a videa na zékladé textovych podnétii neboli prompti.
Na rozdil od minulych systémii, které byly naprogramovany k odpovédi na jed-
notlivé dotazy, se generativni uméld inteligence stile uc¢i napiiklad na zékladé
zminénych prompti, dokumenti, fotografii nebo samotného internetu.[21]

OpenAl je predni spole¢nost v oblasti umélé inteligence, ktera stoji za vy-
vojem pokrodilych generativnich modelu, jako jsou GPT-3, GPT-4, DALL-E
a ChatGPT. Jeji jazykové modely, zalozené na architektute generativniho pied-
trénovaného transformatoru (GPT), vyznamné pokro¢ily v porozuméni a ge-
nerovani textu. DALL-E umoziuje pievod textu na obraz, zatimco ChatGPT
poskytuje moznost konverzace a pomoc pii feSeni riznych druhu dkolt. S uve-
denim GPT-4 v roce 2023 se navic OpenAl déle posunula smérem k dokonalejsi
umélé inteligenci, kterd se vice a vice rozviji i s novymi modely.[22][23][26]

Dalsim prikladem generativni umélé inteligence je napiiklad Microsoft Co-
pilot, ktery je zabudovany do Microsoft 365 a slouzi jako asistent pii psani
textl, tvorbé obrazki nebo analyze dat.[27] Google Gemini je dalsi model,
ktery je schopen pracovat s textem, obrazem i zvukem a vynikd v porozuméni
s ostatnimi modely, ale s vyrazné nizsimi naklady. Jeho nastup tak zpisobil
vyrazné ohlasy.[29] Poslednim piikladem je Perplexity Al, ktery kombinuje
vyhledava¢ a jazykovy model, a poskytuje tak odpovédi podlozené diveéryhod-
nymi zdroji.[30]
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2.1.2 Typy umeélé inteligence

Umélou inteligenci lze rozdélit do nékolika kategorii na zakladé jejich schop-

nosti, funkci a specializace. Toto rozdéleni umoziuje lépe pochopit rizné drovné

umélé inteligence a jejich konkrétni uplatnéni v praxi.

e Rozdéleni dle schopnosti

— Uméla azka inteligence (ANI): Urovei umélé inteligence zameé-
fend na konkrétni dkoly, jako je rozpoznavani teci, oblic¢ejli, auto-

nomni fizeni, generovani obsahu a dalsi.

Umaél4a obecn4 inteligence (AGI): Urovein umélé inteligence do-
sahujici lidské tirovné inteligence, schopna fesit Sirokou skalu tkol

v oblastech jako véda, medicina, vzdélavani ¢i finance.

Uméla superinteligence (ASI): Uroveii piesahujici lidské schop-
nosti ve vSech smérech. Mohla by preménit védu, zdravotnictvi ¢i
politiku a odstranit lidské chyby pfi rozhodovani ¢i vyvoji novych

technologii.

e Rozdéleni dle funkci

— Reaktivni umeéla inteligence: Tyto systémy nemaji pamét a jsou

urceny pro konkrétni tkoly. Jsou velmi vykonné pii zpracovani vel-
kého mnozstvi informaci, ale na rozdil od lidi se neumi u¢it z minu-
losti a vzdy reaguji pouze na aktualni situaci. Mezi piiklady patii

sachovy program IBM Deep Blue, Google AlphaGo nebo Netflix.

Umela inteligence s omezenou paméti: Uméla inteligence s ome-
zenou pameéti se u¢i na zakladé predchozich dat a vyuziva je ke zlep-
Seni rozhodovani. I kdyz tyto systémy vyuzivaji naucené informace
po uréitou dobu, neukladaji je dlouhodobé jako lidské vzpominky.
Prikladem je vétSina soucasnych inteligentnich aplikaci, jako jsou

chatboti, virtualni asistenti nebo autonomni vozidla.
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— Umeéla inteligence s teorii mysli: Jde o teoreticky typ umélé
inteligence, ktery by v budoucnosti mohl porozumét myslenkam
a emocim druhych, coz by ovlivnilo jeji chovani vii¢i nim. Tento
typ umélé inteligence by také mohl predpovidat chovani podobné
jako lidé. V soucasnosti vSak neexistuji zaddné realné ptiklady to-

hoto typu umélé inteligence.

— Sebevédoma uméla inteligence: Sebevédoma uméla inteligence
by predstavovala nejvyssi troven vyvoje umélé inteligence. Tento
typ by dokazal chapat a prozivat své vlastni emoce a pocity. Méla
by tak vlastni potfeby i presvédceni. Tato uméla inteligence je ale

zatim také pouze teoretickd a neexistuje zadny konkrétni piiklad.

e Dalsi priklady rozdéleni

— Generativni uméla inteligence: Tato technologie vytvaii novy
obsah, jako jsou texty, obrazky, hudba nebo dokonce celé virtualni

Svéty.

— Deep learning: Pouziva vrstvy neuronovych siti, které napodobuji
zpusob, jakym funguje lidsky mozek. Diky tomu dokéZze rozpozné-
vat slozité vzory, analyzovat obrazky, zpracovavat jazyk a ovladat

autonomni vozidla.

— Natural Language Processing (NLP): Tento typ umélé inte-
ligence se zaméfuje na porozuméni a interpretaci lidského jazyka.

Pouziva se pro preklady, analyzu a porozuméni jeho vyznamu.
— Large Language Models (LLMs): Tyto modely vyuZivaji hlu-
boké uceni a zpracovani jazyka k analyze textu nebo mluvené feci.

Jsou schopny shrnout informace, odpovidat na otazky a piekladat

texty.[31][32]|33]
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2.2 Vyuka anglického jazyka

Vyuka anglického jazyka na 2. stupni zdkladnich kol je klicovou soucasti vzdé-
lavaciho procesu, ktera vyznamné ovliviiuje budouci rozvoj zakti. V dnesni
dobé se znalost anglického jazyka stdva nepostradatelnym nastrojem, ktery
zakum otevira dvefe k mezinarodni komunikaci, rozsdhlym informaénim zdro-
jum a mnoha moznostem pro dalsi studium ¢i pracovni piilezitosti.

Cilem této kapitoly je tedy poskytnout pochopitelny prehled nejdilezitéj-
Sich metod ve vyuce anglického jazyka na 2. stupni zakladnich kol a pouziva-

nych materiala.

2.2.1 Metody vyuky anglického jazyka

Vyuka anglického jazyka prosla v pribéhu let vyznamnym vyvojem, diky ce-
muz je mozno vidét, jak rizné metody funguji ve vzdélavani. Kazdéa z téchto
metod m4 specifické charakteristiky a piistupy k uceni, které vyrazné ovliviuji,
jak studenti ziskavaji a rozvijeji své jazykové dovednosti. Jednotlivé metody
také nabizeji fadu vyhod ale souc¢asné prinaseji i urcité nevyhody, které mohou

ovlivnit efektivitu vyuky ciziho jazyka.

e Komunikativni metoda: Tato metoda, oblibené od 70. let 20. stoleti,
rozviji komunikaci pomoci redlnych materialii a vyvazeného vyuzivani
¢teni, psani, poslechu a mluveni, s minimalnim pouzivinim materského
jazyka. Klade diraz na prostiedi, ve kterém komunikace probiha, efek-
tivni komunikaci a aktivni zapojeni studenti. Vyuka probihd ve skupi-
nach, ve kterych ucitel funguje jako poradce. Mezi materialy patii uceb-
nice, hry, role i readlné predméty. Metoda podporuje motivaci k uceni

N L

fuje na gramatiku a slovni zasobu.[34]
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e Gramaticko-prekladova metoda: Jde o tradi¢ni metodu zaméfenou
na gramatiku a pieklad mezi cizim a mateiskym jazykem. Studenti se
uc¢i gramatiku prostrednictvim literarnich texti a jejich piekladi, coz
podporuje zapamatovani pravidel a slovni zasoby. Metoda vSak omezuje
komunikaci, protoze se zaméruje predevsim na psani a ¢teni. Ucitel casto
pouzivd matetfsky jazyk, coz také muze omezit efektivitu vyuky. Pres-
toze moderni komunika¢ni metody jsou dnes ¢astéjsi, nékteré prvky této

metody mohou byt stale uziteéné.[35]

e Pfimi metoda: Piima metoda vznikla na zacatku 20. stoleti jako al-
ternativa ke gramaticko-prekladové metodé. Zamétuje se na praktické
osvojeni ciztho jazyka pomoci komunikace bez pouziti mateiského ja-
zvka a podpory samostatnosti studenti. Vyuka tedy pfevazné probiha
v cizim jazyce, coz zlepSuje schopnost studenti komunikovat v redlnych
situacich. Gramatika je vyucovina pomoci konkrétnich prikladi. Ucitel
funguje jako podporovatel aktivniho uceni a vyuziva ruzné interaktivni

metody, jako jsou role-play nebo ¢teni nahlas.[36]

e AudiolingvistickA metoda: Tato metoda, ktera vznikla béhem 2. své-
tové valky, se zaméfuje na rychlé nauceni jazyka opakovanim mluvenych
frazi a gramatickych struktur. Diraz je na poslech a opakovani modelo-
vych dialogi a frazi. Vyuka probiha prevazné v cizim jazyce, kdy ucitel
fidi hodiny, které zahrnuji interaktivni a "drilova" cviceni pro zlepSeni
rychlych reakci. Metoda je t¢inn& pro rozvoj konverzac¢nich schopnosti,
ale mize zanedbavat podrobnéjsi porozuméni gramatice a nékterym stu-

dentiim se miZe zdat prilis mechanicka ¢i mozna uméla.[37]

e Audiovizualni metoda: Audiovizualni metoda, vychazi z audiolingvis-
tické a spojuje zvukové a vizualni prvky pro zlepseni efektivity uceni ja-
zyka. Vyuka zacin& obrazky, které jsou doplnéné dialogy, coz umoziuje
studenttim vidét a slySet jazyk napiimo. Nésledné se vysvétluji nezndmeé

vyrazy a gramatika, poté studenti opakuji dialogy a ud¢i se je nazpamét.
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V posledni ¢asti vyuzivaji znalosti v realnych scénkéch, coz podporuje
aktivni pouziti jazyka. Metoda tak zvySuje motivaci k uceni a zapojeni

studentu diky vice interaktivnimu p¥istupu.|38]

Sugestopedie: Je metoda vyvinutd Georgem Lozanovem v 70. letech
20. stoleti, kterd vyuziva relaxacni techniky, dramatickou vychovu a pe-
rifern{ uceni k zlepseni efektivity vyuky jazykt. Tato metoda se snazi vy-
tvaret relaxa¢ni atmosféru, zvySovat sebevédomi studenti, a podporovat
komunikaci bez stresu. Hlavnim prvkem je adaptace studenti na "novou
identitu", ktera jim pomahé piekonat prekazky v uceni, a zahrnuti her,
pisni a fikanek do vyuky. Vyhody zahrnuji rychlejsi uceni, zlepseni pa-
méti a vyssi motivaci, ale metoda muze byt nékladn& a nevhodna pro

néktera Skolni prostiedi.|39]

Mezikulturni pfistup: Mezikulturni pristup vznikl v 80. letech, a klade
diiraz na porozuméni cizi kultute jako na klicovou soucést jazykového
vzdélavani. Podporuje vnimani a empatii a vyuziva autentické texty spo-
le¢né s osobnimi zkuSenostmi studenti k porovnani kultur. Ucitel ptisobi
jako poradce, zatimco studenti se u¢i samostatné, ¢asto prostiednictvim
projektli zamérenych na cizi kulturu. Také technologie hraji vyznamnou
roli v této metodé, zejména pii prezentaci rtiznych kulturnich témat.

Tento piistup pomahé studentiim 1épe chapat cizi kultury, ale vyzaduje

N
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2.2.2 Materialy ve vyuce anglického jazyka

P1i vyucovani anglického jazyka se vyuzivaji riizné materialy, které podporuji

uceni a rozvoj jazykovych dovednosti. Tradi¢ni pomicky, jako jsou ucebnice,

pracovni listy, audio i video pomitcky a dalsi, usnadiuji osvojovani jazyka a na-

podobuji realné situace. Celkové tyto materidly poméahaji ucitelim ptizptsobit

vyuku potfebam studentii, sledovat jejich pokrok a motivovat je k aktivnimu

zapojeni do vyuky.

e Literarni pomicky: Literarni neboli textové pomucky patii k zaklad-
nim materialim vyuzivanych pii vyuce anglického jazyka. Nejcastéji se
jedna o ucebnice, pracovni seSity, pfirucky, slovniky, knihy nebo ¢asopisy.
Ucebnice hraji dualezitou roli, protoze zakim i ucitelim piehledné pied-
stavuji rizné témata a zpisoby, jak je probirat. Obsahuji mimo jiné i gra-
matiku, slovni zasobu a cvic¢eni. Dal$imi materidly jsou slovniky, které
zéakiam pomdhaji rozSifovat slovni zasobu a spravné pouzivat jazyk. Do-
plitkovou pomickou mohou byt také cizojazycné knihy a ¢asopisy, které

podporuji porozuméni textu a délaji vyuku zajimaveéjsi.

Vizualni pomicky: Tyto pomicky jsou velice ¢asto vyuzivané ve vy-
uce ciziho jazyka, protoze dopliuji uc¢ivo a podporuji jeho zapamatovani.
Mezi tyto pomiicky patii napfiklad obrazky, tabulky, mapy, nasténné
obrazy, diagramy nebo ¢asové osy. Mohou byt vyuzité spole¢né s uceb-
nici nebo samostatné, a slouzit napriklad k procvi¢ovani nebo opakovani
latky. Napomocné jsou také obrazkové karty (flashcards), které se daji
vyuzit k uceni slovni zasoby tvorbé piibéht nebo pfi riznych typech

vyukovych aktivit.

Audio pomicky: Jedna se o oblibeny druh materidlu, jelikoz rozvi-
jeji poslech, vyslovnost a porozumeéni mluvené angli¢tiné. Nejcastéji se
jedna o nahravky texti, rozhovort, pisnicek nebo piibéhi. Tyto audio

materidly mohou byt soucasti uc¢ebnic nebo jako doplnék odjinud. Aby
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byly tyto nahravky uzite¢né, musi byt srozumitelné a prizptisobené jazy-
kové drovni zaki. V dnesni dobé se navic nahrédvky pfehravaji zejména

7 pocitacl, coz vyrazné Setii ¢as a usnadiuje ucitelim praci.

Audiovizualni pomicky: Tyto materialy spojuji obraz se zvukem,
a patii mezi velmi efektivni. Nejcastéji jde o videa, filmy, seridly nebo
dokumenty, které mohou byt souc¢asti ucebnic ¢i napiiklad ze zdroju jako
je internet. Pro jejich ptehravani se vyuzivaji moderni technologie jako
DVD, pocitace nebo interaktivni tabule. Videa mohou slouzit k procvi-

¢ovani poslechu, nacviku vyslovnosti nebo ke zpestfeni vyuky.

Pocditac¢ové programy a internet: Jde o pomicky, které hraji stale
kim pracovat samostatné a podle jejich vlastniho tempa. Vyuzivaji se
napiiklad programy na procvicovani slovni zasoby, gramatiky nebo na-
stroje pro otestovani védomosti. Tyto programy mohou fungovat jako
interaktivni cviceni, didaktické hry nebo e-uc¢ebnice. Také internet se d&
vyuzit jako zdroj materidli do vyuky. Daji se odtud pouzit napiiklad
videa, texty nebo jazykova cviceni. Efektivni vyuziti ve vyuce ale zavisi

na zkuSenostech ucitele i technickém vybaveni skoly.|41][42]
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2.3 Vyuka anglického jazyka s umélou inteligenci

Vyuka anglického jazyka se velice rychle vyviji, a to predev§im diky modernim
technologiim, jako je napiiklad umeéla inteligence. Ta pfinasi nové moznosti,

jak se jazyk ucit, pracovat s nim a celkové komunikovat.

2.3.1 Vyuziti umélé inteligence ve vyuce

Pro lepsi pochopeni celkové situace je také nutné zvazit pohled studentii a pe-
dagogi na vyuzivani umélé inteligence ve Skolach. Nize je uvedeno nékolik

obrazki znazornujici postoje ¢eskych ucitelu a studentt k témto nastrojium.

e Pryvnich sedm obrazki je prevzato z vyzkumné zpravy "Ceské gkoly
a uméla inteligence", vytvoiené v roce 2023 na Pedagogické fakulté Uni-

verzity Palackého v Olomouci.

e Dalsi ¢tyfi obrazky pochazeji z pruzkumu organizaci Clovék v tisni,
JSNS.cz a Median, uvedeného v dokumentu "Zavéreéna zprava z do-

taznikového Setieni na stiednich gkolach v CR" z roku 2023.
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Obrazek 1: Struktura vyzkumného souboru podle skol
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Obrazek 2: 10 nejpopularnéjsich nastroju Al, které si ucitelé vyzkouseli
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Obrazek 3: 10 nejpopularnéjsich nastroju Al, které ucitelé pouzivaji aktivné
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B Silné souhlasim M Spide souhlasim

1. Z umélé inteligence mam strach.

2. Pouzivani umélé inteligence povede k “zhloupnuti
lidf.

3. Umél3 inteligence je pozitivni pro budoucnost
lidstva.

4, Umél3 inteligence je nepratelska a predstavuje
hrozbu pro lidstvo.

5. Na masové zavadéni umélé inteligence nenf lidstvo
pfipraveno.

6. Uméla inteligence je védoma a mize mit emoce.

7. Umél3 inteligence mizZe nahradit lidi ve viech
oborech.

8. Uméla inteligence rozumi jazyku stejné jako lidé.

9. Uméla inteligence zpisobi nezaméstnanost.

10. Uméla inteligence bude za nas rozhodovat ve
véech dllezitych oblastech.

M Ani nesouhlasim,

100%

, ani souhlasim

MW Silné nesouhlasim

W Spise nesouhlasim

Obréazek 4: Pohled uciteli na umélou inteligenci

M Silné souhlasim M Spige souhlasim

1. Uméla inteligence do kolniho prostfedi nepatfi.

2. Umél3 inteligence je pro skolni prostredi
nepouzitelna,

3, Umél4 inteligence slouzi Zakim k podvadéni
(opisovani apad.).

4, Na nasazeni umélé inteligence ve své vyjuce se
citim pripraven/a.

5. Reditel nasf skoly podporuje aktivni vyuzivani
umélé inteligence ve 3kole.

6. Uméla inteligence je skvély pomocnik pro ucitele,

7. Zavadéni umélé inteligence je finanéné naroéné.

8. Zavadéni umélé inteligence do skol vyzaduje po
ucitelich nové znalosti a dovednosti v oblasti...

9. Umél3 inteligence proméni zplsob prace uitele.

10. Umél3 inteligence nahradi profesi ucitele.

Obrazek 5: Uméla
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M Spite nesouhlasim M Silné nesouhlasim
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ZkuSenosti s GPT

B Zndm nézev ChatGPT

B S ChatGPT / Bing Chatem nemdam dosud Zadné zkuSenosti

m Vyzkousel/a jsem ChatGPT v NEPLACENE verzi (tj. model GPT 3.5)

® Informoval/a jsem se o fungovani ChatGPT (pozitiva, negativa, limity, funkce apod.)
M Jazykovy model GPT jsem si vyzkousel v rémci Bingu (Bing Chat s GPT 4)

m Vyzkou3el/a jsem ChatGPT v PLACENE verzi - model GPT 4

W VyzkouZel/a jsem ChatGPT v PLACENE verzi - model GPT 3.5

Obrazek 6: Zkusenosti ¢eskych uciteli s GPT

61,89 %

18,85 %

13,43% 11,85 % 11,45 % 11,03 % 10,76 % .47 %
T
N e
2

B NevyuZivdam

W Vygenerovani textu, se kterym se pracovalo ve vyuce (napf. informaéni text)

m Preklad textu z ciziho jazyka

M Planovani vyuky (uméla inteligence vygeneruje pfipravu na hodinu apod.)

M Piiprava testd

m Upravy textu (pFestylizovani textu, oprava chyb, zkraceni, rozgiteni apod.)

M Ovéfeni informace (napf. fakticka spravnost)

B Trénovéni spravného kladeni dotazli technologii ChatGPT (tzv. prompt)

B Vygenerovani zadani domaciho tkolu

B Trénovani argumentace (Zaci vytvareji protiargumenty pro tvrzeni umélé inteligence)

HJiné

Obrazek 7: Vyuzivani generativni AT ChatGPT/Bing Chat ve vyuce
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Na zékladé uvedeného vyzkumu o vyuzivani umélé inteligence v ceskych
skolach se ukazalo, Ze nazory uciteli jsou velmi rizné. Nékteri pedagogové
jsou nadseni a vidi v umélé inteligenci pozitivni potencial, zatimco jini se oba-
vaji jejich negativnich dopadi na spolecnost. Prestoze 45,5 % uditela povazuje
umélou inteligenci za pfinosnou, vice nez polovina (61,4 %) je presvédéena, 7e
je jesté prilis brzy na jeji Sirsi zavadéni. Z téchto i dalsich dat uvedenych ve

vyzkumu plyne nékolik klicovych zjistént:

e Priblizné 35,4 % ze 2175 dotézanych pedagogt se obava umélé inteli-
gence a jejtho negativniho dopadu, zatimco 30,1 % tuto obavu nema.
Téméi polovina (46 %) veri, ze povede ke "zhloupnuti" lidi, ale 45,5 %
povazuje jeji prinos za pozitivni. VétSina uciteli souhlasi s tim, ze uméla

inteligence mé své misto ve §kolach.

e Piiblizné tfetina ucitelt (33 %) aktivné vyuziva umélou inteligenci ve
vyuce, nejéastéji ke generovani texti (24,69 %), prekladim (19,91 %),
piiprave testi (16,55 %). generovéani obrazki (16,09 %) a ovérovéni infor-
maci (13,43 %). 12,28 % ¢eskych uciteli také pouziva umélou inteligenci

pro planovani vyuky.

e Vice nez polovina dotazanych ucitela (54,6 %) se neciti pfipravena na
zavedeni umélé inteligence do vyuky a vétsina (82,3 %) je presvédcena,
ze by toto zavedeni vyzadovalo nové dovednosti a znalosti. Pouze 6,9
% pedagogt se obava, ze uméla inteligence nahradi ucitele. Skoro polo-
vina uditelu (46,7 %) si mysli, ze uméla inteligence bude zakium slouzit

k podvadeéni, ale 25,7 % ucitelt s timto nesouhlasi.|43]
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Vnimani nastupu umélé inteligence

Jsns.cz,

Nastup umélé inteligence nevyvolava u studentd velkou paniku. Zcela negativné vnima rozvoj Al pouze 4 % dotazanych, naopak zcela
pozitivné 12 %. P¥i celkovém pohledu se k pozitivhimu vnimani pfiklani 45 %, k negativnimu 18 % a k neutrdlnimu hodnoceni 37 %.

V rdmci sociodemografie nelze spatfit pfilis velké rozdily. Snad jenom to, Ze pozitivni vnimani Al najdeme &astéji u chlapct (54 %)
nez divek (37 %). K neutralnimu hodnoceni se ¢astéji priklanégji studenti z utilist (43 %) nez z gymnazii (31 %).

4‘

m Zcela pozitivné = SpiSe pozitivné
= Ani pozitivné ani negativné = Spise negativné
m Zcela negativné

€10. Jak vniméte néstup umélé inteligence?
N 1193; zobrazena % odpovédi

Celkem

Gymnazium

s08

sou

0-4 999 obyvatel
5000 - 99 999 obyvatel
100 000 obyvatel a vice
Chlapci

Divky

15-17 let

18-20 let

Obrazek 8: Vnimani nadstupu umélé inteligence

Vyuziti umélé inteligence

12 28 37 15 7

16 31 43 82

17 32 34 13 4

19 35 32 9 4

10 34 35 15 6
Jsns.cz,

Co se ty¢e jednotlivych nastroji, studenti maji nejcastéji zkuSenost s ChatemGPT (65 %) a Duolingem (57 %).
Nejcastéji studenti pouZivaji Al pro vytvéreni ¢i editaci textu (51 %) a k pfekladim (46 %). Pouze 14 % nema Zadnou

zkuSenost s uZitim umélé inteligence.

Mate zkuSenost s pouzivanim aplikaci vyuzivajici
umélou inteligenci:

ke generovani & tpravé textu

pro prekiad textu do jiného jazyka

ke generovani &i Gpravé obrazkd

pro vyuku jazykis

s hlasovym asistentem

ke generovani jiného grafického...

ke generovani & tpravé zvuku

ke generovani & tpravé videa

o
-l

w

.

pro videohovory & konference
s jinou

#adnou

N 1193; zobrazena % odpovédi

Mate zkusenost s pouzivanim nékteré z téchto
aplikaci, které vyuZivaji umélou inteligenci?

ChatGPT
bucli

4

Google Asisstant

Canva
Grammarly
Bing Chat
Midjourney
DALL-E
Google Bard
Jasper
Captions
Soundraw
Whisper

S jinou

N 1021; zobrazena % odpovédi, Pouze ti,

mmmmil’EaHH

co uvedli néjakou zkusenost s aplikacemi s vyuzitim Al

Obréazek 9: Vyuziti umélé inteligence
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Hodnoceni umélé inteligence

PFevaina vétdina (70 %) soudi, Ze Al je pfinosem pro

vyuku oproti deseting, ktera v uZiti Al pro vyuku pfinos
nevidi. 20 % nema na uZiti Al ve vyuce vyhranény nazor.
Vice nez polovina (54 %) by uvitala asté]

vyuce, neceld pétina (18 %) je oviem proti jejimu
Cast&jsimu vyuZziti.

Necela polovina (47 %) se pfiklani k nazoru, ze by Al
mobhla nahradit nékteré &asti vyuky. Naopak 30 %
studentd s timto nazorem nesouhlasi a ¢tvrtina nema
jasné vymezeny nazor.

Nicméné studenti spise soudi, Ze v pfipadé uziti umélé
inteligence nezéleZi tak ani na typu $koly jako spiSe na
jednotlivém vyuujicim a jeho pfistupu (67 %).

44 % studentii uvadi, Ze je probirana litka zajimavi
pii vyuZiti umél eligence, pouze neceld pétina ji
jako zajimavéjsi v tomto formatu neshleddva. Je zde
oviem velkd ¢ast studentl (37 %), ktefi jsou v tomto
hodnoceni neutraini.

Studenti jsou rovnomérné rozdéleni v hodnoceni, zda
pouzivani Al povede ke hloupnuti lidi. K souhlasu se
pfiklani 32 %, zatimco k nesouhlasu 33 %. NeutraIni
stanovisko zastévé 35 %.

C13. Do jaké miry souhlasite s nasledujicimi vyroky?

[ ] im W Spise

Uméld inteligence je pfinosem pro vyuku.

Vyutziti umélé inteligence ve vyuce je spiSe o pfistupu
jednotlivych ugiteld nez Skoly.

Uméla inteligence by se ve vyuce méla vyuzivat ¢astéji
nez je tomu ted.

Uméla inteligence by mohla nahradit nékteré casti
vyuky.

Pfi vyuZiti umélé inteligence je probirana latka
zajimavejsi.

povede ke ilidi.

N 1021; zobrazena % odpovédi, Pouze ti, co uvedli néjakou zkusenost s aplikacemi s vyuZzitim Al

Obrazek 10: Hodnoceni umeélé

Uméla inteligence ve skole

Vétsina student by si pfala, aby se uméla i

e vice pol ve

 Ani souhlas ani

Jsns.cz,

 Spise

20 27
18 26
13 19
inteligence

jsou s timto stavem spokojeni. 8 % tika, Ze Al jiz ve vyuce v jisté mife pouzivaji, ale pfali by si vétsi vyuZziti.

25 20 10
37 12 7
23 10

JSns.cz,

lach. Pouze 12 % deklaruje, Ze se Al jiz ve vyuce aplikuje a

Vice nez polovina studentd ji ve vyuce nevyuziva vibec, ale pféla by si, aby se vyuzivala vice. Pouze 16 % by si viibec nepfalo, aby se Al

ve vyuce jakykoliv zpisobem uZivalo.

R

Celkem
Gymnéazium

sos

sou

do 4999 obyvatel

5000 - 99 999 obyvatel

100 000 a vice obyvatel
Chlapci
= Umélou inteligenci ve vyuce vyuzivéme, ale mohla by se vyuZivat vice. pivky
= Umélou i i ve vyuce vyuzi a to jako
15-17 let
Umélou i i ve vyuce nevyui , ale bych s tim, aby se pouZivala.
o i . sog o fi 2 g . " 2o 18-20let
= Umélou ve vyuce a s tim, jeji vyuZivani ve vyuce si nepfeji.
Nevim

C14. Jak je to aktudlné ve Vasi Skole s vyuZivani umélé inteligence ve vyuce?
N 1021; zobrazena % odpoveédi, Pouze ti, co uvedli néjakou zkudenost s aplikacemi s vyuzitim Al
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Obrazek 11: Umél4 inteligence ve skole
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Vys8e zminény prizkum zaméreny na vnimani a vyuzivani umélé inteligence
mezi studenty ukazuje rizné nazory na tuto technologii. Studenti maji pozi-
tivni, negativni i neutralni postoje k jejimu vyuziti ve vzdélavani. Vysledky
také ukazuji, ze ackoliv existuji obavy, vétSina student vnimé& umélou inte-
ligenci jako piinosnou pro vyuku a vyjadfuje zajem o jeji ¢astéjsi pouzivani.
Studie navic fika, ze ji studenti pouzivaji pfedevsim pro vytvareni texti, pre-
klady a jiné tkoly. Z téchto poznatki je tak mozné vyvodit nékolik zédkladnich

zjiSténi:

e 45 % studenti ma spiSe pozitivni nazor na umélou inteligenci, zatimco
pouze 18 % mé néazor negativni. To ukazuje, Ze se vétSina studentu
k umélé inteligenci stavi oteviené a vnima ji kladné. Navic 44 % stu-

denti tika, ze latka je pro né zajimavéjsi s jejim vyuzitim.

e 70 % studenti povazuje umélou inteligenci za p¥inosnou pro vyuku. Vice
nez polovina (54 %) by navic ocenila jeji ¢astéjsi vyuzivani pii hodinach,
coz opét poukazuje na pozitivni postoj k jejimu SirSimu zavedeni. Pouze

16 % studentt si nepieje, aby se uméla inteligence vyuZzivala ve vyuce.

e Nejcastéji studenti pouzivaji umélou inteligenci pro vytvareni nebo tipravu
textu (51 %) a preklady (46 %). Nejbéznéji vyuzivané nastroje jsou Chat-
GPT (65 %) a Duolingo (57 %). Na druhou stranu 14 % studentii uvedlo,

ze nemd zadnou zkuSenost s pouzivanim umélé inteligence.[44|

Mezi dalsi zajimavé vyzkumy patii napiiklad vyzkumna zprava "Cesti zaci
a uméld inteligence" vydané roku 2024 Pedagogickou fakultou Univerzity Pa-
lackého v Olomouci.[45] Neméné dilezity je také mezinarodni vyzkum z roku
2024 vytvoreny experty ve spoluprici s organizaci British Council s nazvem
"Artificial Intelligence and English Language Teaching: Preparing for the Fu-
ture". Pravé z tohoto vyzkumu jsou nize uvedeny dva obrazky znazorhujici
zpusoby, jakymi ucitelé po celém svété vyuzivaji umeélou inteligenci k vyuce

anglického jazyka.[46]
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{ N
Al-powered tools teachers use
Language
learning apps Language
generation Al Chatbots
.; ? I = _a d) None of these
48% 37% 31% ‘_)
24%
Speef:lj Automated
recognition grading
Text-to-speech software
tools ,O 1 _0
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— 22%
2=y 21% ’
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Obréazek 12: Néstroje pohanéné umeélou inteligenci, které ucitelé pouzivaji

What teachers use Al tools for

Create materials

. Help learners practise
@ using English
57% 9

Create 53%

lesson plans

Correct e
learners’ English = _a
i P 43%

= Q

Grade or assess

B learners
Admin tasks
13 o]
23% 19%
None of these
18%
\, J

Obrazek 13: Ukoly, pro které ucitelé pouzivaji nastroje umélé inteligence
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2.3.2 Typy umeélé inteligence ve vyuce

Vzhledem k vysledkiim z uvedenych vyzkumi lze urcit nékolik hlavnich typt

umélé inteligence, které jsou ve vyuce nejvice vyuzivany. Pedagogové ji vyu-

zivaji prfedevsim k ulehceni své prace, jako jsou napiiklad piiprava materiali,

planovani vyuky, ovéfovani informaci, automatizace hodnoceni a dalsi. Stu-

denti ji pak cCasto vyuzivaji pro generaci obsahu, pomoc se Skolnimi tkoly

v

e Uméla inteligence pro generovani obsahu: Tento druh umélé inte-

ligence se vyuziva k tvorbé mnoha raznych druht materiali do vyuky.
V oblasti vyuky anglického jazyka miize napiiklad pomahat pii vytva-
feni testu, vyukovych plani, pracovnich listl, texti a obrazki, cviceni
zameéfené na ¢teni a psani nebo procvicovani slovni zasoby, gramatiky
nebo konverzace. Generativni umélé inteligence také umoziuje zvyseni
efektivity vyuky tim, Ze prizptsobuje materidly a zpétnou vazbu na miru
riznym ucebnim stylim a tempiim studenti, coz je zejména uzitecné pro
studenty s riznymi vzdélavacimi potiebami. Mezi piiklady patii Chat-

GPT, DALL-E, MidJourney, Claude a dalsi.|[47][48]

Umeéla inteligence pro hodnoceni: Tyto systémy vyrazné zkracuji
¢as potfebny k opravovani testi, eseji a dalsich studentskych praci, coz
ucitelim umoznuje vice se soustiedit na planovani vyuky a praci se stu-
denty. Zaroven zajistuje objektivni a spravedlivé vysledky na zakladé
predem stanovenych kritérii. Dalsi vyhodou je rychlost, hodnoceni totiz
probihé v redlném case a umozinuje tak studentiim ziskat okamzitou zpét-
nou vazbu a celkové zrychleni hodnoticiho procesu. Tyto systémy dokéazi
bez problémt zpracovavat velké mnozstvi testii, ¢imz mohou ulehcit praci
zejména ve velkych $koléch.[49][50] Mezi znamé néastroje tohoto typu
patii napiiklad Turnitin, ktery se zaméiuje na detekci textu napsaného

umélou inteligenci ve studentskych pracich.|[51]
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e Umeéla inteligence pro adaptivni u¢eni: Tento typ umélé inteligence
se prizpusobuje individudlnim potfebam studenti na zakladé jejich vy-
konu a pokroku. Upravuje obtiznost tkoli, tempo vyuky a typy akti-
vit tak, aby odpovidaly aktualni drovni studenta. Prikladem je apli-
kace Duolingo, kterd upravuje lekce podle silnych a slabych stranek
uzivatele.[52][53] Dalsim piikladem je Quizlet, ktery nabizi opakovaci cvi-
¢eni napiiklad pomoci flashcards a zaroven se automaticky zaméfuje na

pojmy, které student zvlada a které naopak ne.[54|

e Umeéla inteligence pro pieklad a rozpoznavani feci: Dnesni na-
stroje pro pieklad, jako jsou napiiklad (GGoogle Translate, Deepl. nebo
Whisper, zjednodusuji proces prekladani jazyka a délaji ho rychlejsim
a spolehlivéjsim. Diky pokrocilym technologiim, jako je strojové uceni
a zpracovani prirozeného jazyka, tyto nastroje poskytuji pfesné a pii-
rozené pieklady, které se neustale zlepsuji. Napitklad Google Translate
mé navic funkci, kterd umoziuje prepsani feci na text a naopak, coz je
idedlni pro procvicovani vyslovnosti a porozumeéni. Celkové se tyto po-
miicky v oblasti vyuky jazyku vyuzivaji stale vice a vice, protoze Setii

¢as a zjednodusuji proces uceni.|55][56]
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2.4 Pozitiva a negativa vyuziti umélé inteligence

Uméla inteligence nabizi nové moznosti, které mohou zasadné pozménit tra-
di¢ni zpusoby vyuky, zlepsit efektivitu vzdélavaciho procesu a upravit vyuku
podle potieb studenti. Na druhé strané vsak jeji zavedeni do vyuky prinasi
i nékterd rizika, které je tfeba zvazit. Cilem této kapitoly je tedy poskytnout
vyvazeny pohled na tuto problematiku a vytvorit zaklad pro dalsi navrhy jejiho

vyuziti v praxi.

2.4.1 Pozitiva vyuziti umélé inteligence

Pozitivnich stranek, které s sebou prindsi vyuziti umélé inteligence, je hned
nékolik. Mezi nejvyznamnéjsi z nich patii prizptsobeni vyuky, ulehceni prace
pedagogii, velmi rychla zpétna vazba, rozsdhla dostupnost materiali a celkova

pristupnost ke vzdélavani.

e Prizptlisobeni vyuky: Uméla inteligence umoziuje ptizpusobeni vzdé-
lavani podle potieb studenti tim, ze analyzuje jejich vykon, poskytuje
okamzitou zpétnou vazbu a upravuje uc¢ivo tak, aby se zaméfilo na jejich
slabsi oblasti. Pokroc¢ilym studentiim také nabizi ndro¢néjsi tikoly, ¢imz

podporuje neustaly pokrok u vsech.|[57]|[58]

e ZvySeni efektivity prace uciteli: Uméla inteligence dokdZze pomoci
s administrativnimi tkoly, jako jsou napiiklad hodnoceni testii nebo
sprava zaznamil o studentech. Tim se Setii ¢as a zvySuje presnost, a uci-
telé se tak mohou vice vénovat samotnému vyucovani ¢i pomahani svym

studenttm.[59][60]

e Okamzita zpé&tna vazba: Uméla inteligence umoziuje studentum do-
stat okamzité hodnoceni tkoli a testu, coz urychluje proces uc¢eni. Apli-
kace na vyuku jazyki ¢i gramatické kontrolni systémy dokazi ihned roz-
poznat chyby a nabizet studentim opravy, ¢imz podporuji jejich pru-

bézné zlepSovani.|61]
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e Siroka dostupnost vzdélavacich materiali: Uméla inteligence do-
kéze zptistupnit studentiim rozsihlé vzdélavaci zdroje kdykoli a odkud-
koli. Interaktivni aplikace, e-uc¢ebnice a generované vyukové materidly
také umoznuji uceni vlastnim tempem a roz§ifuji moznosti vzdélavani

i mimo Skolni prostiedi.[62][63]

e ZlepS3eni pristupnosti: Umél4 inteligence usnadinuje vzdélavani studen-
tim se specidlnimi potifebami, napiiklad pirevadénim Teci na text a na-
opak. Poméaha také pfizpisobit vyuku riznym ucebnim stylim, ¢imz

podporuje inkluzi.[64][65]

2.4.2 Negativa vyuziti umélé inteligence

Bohuzel, spolu s pozitivy pfinasi uméla inteligence i urcita negativa. Mezi nej-
zasadnéjsi z nich patii etické otdzky spojené s ochranou soukromi, zavislost na
téchto technologiich, nerovnomérny piistup, nedostatek lidské interakce a ri-

ziko ztraty role ucitele.

e Soukromi a bezpec€nost dat: Vyuziti umélé inteligence ve vyuce vy-
zaduje zpracovani velkého mnozstvi dat, jako jsou naptiklad citlivé in-
formace o studentech. Nedostatecné zabezpeceni by mohlo vést k tniku

téchto dat, coz predstavuje riziko pro studenty i samotné skoly.|66]

e Zavislost na technologiich: Nadmérné spoléhani na umélou inteligenci
miize oslabit kritické mysleni a schopnost feSit problémy bez podpory
technologii. Vyuka by méla zistat vyvazend, aby studenti rozvijeli i své

vlastni uvazovani a kreativitu.|67|[68|

e Nerovnost v piistupu ke vzdélani: Ne vSechny skoly maji stejné
moznosti vyuzivat umélou inteligenci ve vyuce. Studenti z technologicky
lépe vybavenych $kol ziskdvaji vyhodu, zatimco ti z hife vybavenych

mohou zaostévat, coz miZe prohloubit nerovnosti ve vzdélani.|[69][70]
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e Nedostatek lidské interakce: Prestoze uméla inteligence dokaze vy-
uku obohatit, nenahradi roli ucitele v budovani vztahti a poskytovani
motivace. Studentu povazuji tento nedostatek za jeden z velkych pro-
blémti umélé inteligence ve vzdélavani. To potvrzuje, jak dilezity je pro

studenty osobni kontakt s ucitelem.|71]

e Hrozba ztraty vyznamu role uditele: Narust zavislosti na umélé in-
teligenci mtze také ohrozit roli ucitele jako takovou, pokud by se tato
technologie stala hlavnim néstrojem vzdélavani. To by mohlo vést k vni-
méani uciteli jako méné dulezitych. I presto je role ucitele nepostrada-
telné a je nutné najit rovnovahu mezi lidmi a technologiemi pro efektivni

vyuziti obou.[72][73]
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3 Prakticka c¢ast

Prakticka ¢ast této bakalaifské prace navazuje na teoretické poznatky a zamé-
fuje se na navrhy, jak efektivnéji vyuzit umélou inteligenci ve vyuce anglického
jazyka na 2. stupni zakladnich Skol. Cilem této ¢asti je nejen feSit mozné ne-
vyhody umeélé inteligence, ale také ukazat, jak muze byt uzitecna.

Hlavnim vystupem praktické ¢asti je sada prompti, které umoznuji ucite-
lim generovat vyukové materialy, jako jsou pracovni listy, tematické plany,
testy a dalsi pedagogické pomtucky. Tyto prompty jsou navrzeny tak, aby
usnadnily tvorbu obsahu pfizptisobeného potfebam ucitele a cilim vyuky.

Soucasti této ¢asti jsou také konkrétni ukazky vyukovych materiali vytvo-
fenych na zakladé navrzenych prompti. Tyto ukazky ukazuji praktické vyuziti
umélé inteligence pii pripravé téchto pomiicek a poskytuji ucitelim inspiraci

pro jejich vlastni praci.

3.1 Navrhy na vylepSeni

Na zakladé predchozi analyzy pozitivnich a negativnich stranek umélé inteli-
gence ve vyuce anglického jazyka je ziejmé, ze jeji efektivni vyuziti zavisi na
schopnosti maximalizovat pfinosy a zaroven minimalizovat rizika.

Tato kapitola se proto zaméruje na konkrétni ndvrhy, jak vylepsit soucasné
zpusoby vyuzivani umélé inteligence ve vzdélavani tak, aby podporovala cile
vyuky a aby byla skute¢né pfinosna pro ucitele i studenty.

Navrhy uvedené v této praci byly také posouzeny a ohodnoceny jako smys-
luplné a vyuzitelné v praxi. Potvrzeni poskytl Mgr. Jaroslav Emmer, Ph.D.
z Katedry anglistiky na Jihoceské univerzité v éeskych Budéjovicich. Zminéné

potvrzeni je k nahlédnuti v piiloze.

39



3 PRAKTICKA CAST

3.1.1 Co ponechat?

e VyuzZiti generativni umélé inteligence ve vyuce: Generativni mo-
dely, jako je napiiklad ChatGPT, umoziuji u¢itelim jednoduse vytvaret
vyukové materidly, planovat hodiny a generovat tlohy. Tyto technolo-
gie by mély byt nadale vyuzivany a zdokonalovany tak, aby odpovidaly
potifebam pedagogli. Mimo jiné je také dulezité poskytnout prehledné
navody a pomiicky pro ucitele, které jim pomohou tento typ umélé inte-

ligence vyuzivat co nejefektivnéji.

e Automatizované hodnoceni: Nastroje pro automatické opravy gra-
matiky, analyzu texti nebo hodnoceni odpovédi vyznamné Setii ¢as uci-
telim a umoznuji studentiim okamzité vidét jejich chyby. Je vSak nutné

tyto systémy déle vylepSovat, aby byly presnéjsi a spolehlivéjsi, napiiklad

vvvvvv

e Podpora inkluzivniho vzdélavani: Uméla inteligence jiz v nékterych
piipadech pfispiva k vétsi inkluzi ve vyuce, napiiklad diky diive zminé-
nym néstrojuim pro pievod Fe¢i na text a naopak. Tyto funkce a mnohé
dalsi je vhodné zachovat a dale je rozvijet tak, aby bylo vzdélavani jesté

vice dostupné pravé pro zaky se specifickymi potifebami.

e Rozvoj digitalnich kompetenci studenti: Price s nastroji umélé
inteligence jiz nyni pfispivad k rozvoji digitalnich dovednosti zaku. U¢i
je pracovat s modernimi technologiemi, vyhledavat a ovérovat informace
a pouzivat digitalni nastroje efektivné. Tento aspekt vyuky by mél byt
nadale rozvijen, aby se zarucilo, ze se zZaci budou schopni bezpec¢né ori-

entovat v ramci téchto néstroju.
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3.1.2 Co zménit?

e Vzdélavani uditeld v oblasti umélé inteligence: Pokud uéitelé chtéji
smysluplné vyuzivat umélou inteligenci, musi byt pravidelné skoleni o je-
jich moznostech, ale i limitech. K tomu je potieba vytvorit programy,
které ucitelim poskytnou teoretické znalosti a praktické dovednosti pro

efektivni vyuziti umélé inteligence ve vyuce.

e Prizpiisobeni §kolniho prostfedi: Aby bylo mozné plné vyuzit umé-
lou inteligence ve vyuce, je nezbytné prizptsobit Skolni prostiedi. To
zahrnuje modernizaci u¢eben a zajisténi dostate¢ného vybaveni (napf.
interaktivni tabule, tablety a pocitace s pfistupem k nastrojim umélé
inteligence). Dulezity je také stabilni a bezpecny internet, ktery umozni

efektivni praci s online aplikacemi.

e Finanéni podpora pro Skoly: Mnoho pokrodilych funkci umélé inte-
ligence, jako je generovani podrobnéjsich texti ¢i obrazki, analyza po-
kroc¢ilé gramatiky a mnoho dalsiho, je dostupnych pouze v placenych
verzich. Proto by skoly mély mit moznost ziskavat finan¢ni podporu na

prémiové plany téchto platforem, aby je mohly naplno vyuzit.

e Ochrana dat: S rostoucim vyuzivanim umélé inteligence ve skolach je
také nezbytné zajistit, ze vSechny tdaje o studentech a ucitelich budou
chranény. ékoly by mély pouzivat takové platformy, které jsou ovérené
a splnuji podminky ochrany soukromi a bezpec¢nosti. Mély by byt také
nastavena jasna pravidla a zptisoby jakymi zptisoby budou data sbirana

a uchovavana.
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3.2 Tvorba vystupti prace

Cilem této kapitoly je pfedstavit proces tvorby konkrétnich vystupu prace,
které demonstruji moznosti vyuziti umeélé inteligence ve vyuce anglického ja-
zyka. Na zakladé teoretickych poznatkii a analyzy soucasného stavu umélé
inteligence byla navrzena sada prompti, ktera slouzi k efektivnimu generovani
vyukovych materialti. Tyto materidly zahrnuji pracovni listy, tematické plany,

testy a dalsi pomiicky vyuzitelné ve vyuce.

3.2.1 Tvorba sady prompti

Jednim z néastroji, ktery miuze pedagogiim pomoci vytvaret zajimavé a pri-
zpusobitelné materialy, jsou prompty. Prompt je vstupni text nebo instrukce
slouzici umélé inteligenci jako vychozi bod pro generovani urc¢itého obsahu.[74]

Tato kapitola se zaméfuje na tvorbu sady takovych prompti, které mohou
ucitelé anglického jazyka vyuzivat. Cilem je ukézat, jak navrhnout efektivni
Sablony, které umozni snadné prizptisobeni na konkrétni témata, arovné stu-

dentii nebo jazykové dovednosti.

e Pravidla pro tvorbu efektivniho promptu:

— 1. Formulovat prompt co nejpiesnéji pro kvalitnéjsi vystup.

— 2. Ur¢it roli umélé inteligence (napf. expert, vypravec).

— 3. Specifikovat styl odpovédi (napf. formalni, neformalni, vtipny).
— 4. Ur¢it format vystupu (napf. esej, osnova, tabulka)

— 5. Popsat ucel odpovédi (napi. vysvétleni tématu).

— 6. Stanovit rozsah textu (napf. pocet slov).

— 7. Priilozit ukadzku ocekavaného vystupu, pokud je k dispozici.

— 8. Uvést pozadavky nebo omezeni (co zahrnout/vynechat).|75]|76]
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e Ukazka efektivnich prompti:

— "Jsi zkuSeny ucitel |angli¢tiny|. Vytvol mi test pro zaky [2. ro¢niku
gymnézia| na téma: [Health]. Potiebuji [4] multiple choice otéazky
a |3] oteviené otazky."|77|

— "Vytvor kviz s 5 otdzkami, ve kterych je mozné mit vice spréav-
nych odpovédi na jednu otazku. Kviz by mél ovérovat porozuméni
tématu [historie Teplic|. Jeho obtiznost by méla odpovidat trovni
znalosti zaku v [9. ro¢niku zdkladni skoly|. Spravné odpovédi vypis

pod kvizem."|78]

— "Vytvor tabulku do pracovniho listu o 10 fadcich a 2 sloupcich.
V prvnim sloupci budou piidavna jména popisujici charakterové

vlastnosti. V pravém sloupci jejich opak."[79]

Na zakladé uvedenych pravidel pro tvorbu promptu a ukéazky efektivnich
prikladi je vytvofena vlastni sada prompti, ktera se snazi tato pravidla respek-
tovat a co nejefektivnéji ziskat kvalitni odpovédi. Kazdy prompt z této sady
navic projde revizi, pii které bude jeho ptvodni podoba upravena umeélou in-
teligenci (ChatGPT). Tento proces ma za cil optimalizovat podobu promptu

a zajistit, ze bude slouzit jako pouzitelny podklad pro tvorbu obsahu.
e Rozpis promptii:

— 1. Tvorba uzavienych testii s vybérem poc¢tu odpovédi.

— 2. Generovani otevienych testii s hodnocenim podle kritérii.
— 3. Vytvareni textl s otdzkami na porozuméni.

— 4. Piiprava hodin na pozadovana témata.

— 5. Navrh vyukovych aktivit pro rozvoj dovednosti.

— 6. Tvorba pracovnich listl s riznymi druhy tkoli.

— 7. Generace tematickych plani na dané casové obdobi.

— 8. Tvorba prezentaci s pojmy, ptiklady a cvi¢enimi.
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e 1. Prompt - Tvorba uzavieného testu:

— Pivodni: "Vytvor uzavieny test z anglického jazyka pro zéky [roc¢-
nik| na téma [téma|, ktery odpovida jazykové rovni [aroveii|. Test
bude obsahovat [pocet| otazek, kazda s [pocet| odpoveédmi, z nichz

[pocet| je/jsou spravné. Spravné odpovédi ozna¢ tuéné."

— Upraveny: "Jsi zkugeny ucitel angli¢tiny na 2. stupni ZS a tvym
tikolem je vytvofit uzavieny test pro zaky [ro¢nik| na téma [téma)
odpovidajici jazykové trovni [troveil|, ktery se sklada 7 [pocet| ota-
zek, kde kazda otazka ma [pocet| moznosti odpovédi, z nichz [pocet]
je/jsou spravné. Spravné odpovédi by mély byt oznaeny tucnym

pismem."
e 2. Prompt - Tvorba otevieného testu:

— Pivodni: "Vytvor otevieny test z anglického jazyka pro zaky [roc¢-
nik| na téma [téma|, ktery odpovida jazykové Grovni [aroveii|. Test
bude obsahovat [pocet| otédzek zamérenych na tyto aspekty: [aspekty].

Hodnoceni bude zaloZeno na [kritéria hodnoceni]."

— Upraveny: "Jsi zkugeny ucitel angli¢tiny na 2. stupni ZS a tvym
tikolem je vytvorit otevieny test pro zaky [ro¢nik| na téma [téma)
odpovidajici jazykové trovni [aroven|, ktery bude obsahovat [pocet]
otazek. Kazdéa otazka by méla byt jasné formulovana. Test by mél
pokryvat tyto aspekty tématu: [aspekty|. Hodnoceni by mélo byt

zaloZeno na |kritéria hodnocenil."
e 3. Prompt - Tvorba anglického textu:

— Pavodni: "Vytvor anglicky [typ textu| pro zaky [ro¢nik| na téma
[téma], ktery odpovida jazykové arovni [aroven|. Text by mél obsa-
hovat tyto jevy: [pozadované jevy|. Piipoj [pocet| otazek na poro-

zuméni a analyzu textu."
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— Upraveny: "Jsi zkuSeny ucitel angli¢tiny na 2. stupni ZS a tvim
tikolem je vytvorit [typ a délka textu| pro zaky [rofnik| na téma
[téma]. Text by mél odpovidat jazykové tirovni [aroven| a obsahovat
nasledujici jazykové jevy: |pozadované jevy|. K textu pfipoj [pocet]
otazek zaméfenych na porozuméni a analyzu textu, které budou

odpovidat jazykové urovni."
e 4. Prompt - Tvorba pfipravy hodiny:

— Pavodni: "Vytvor piipravu hodiny anglického jazyka pro zaky [roc¢-
nik| na téma [téma|, ktery odpovida jazykové trovni [troven|. Pri-
prava by meéla obsahovat cil hodiny, ¢asovy rozvrh, aktivity, vyu-
kové metody, pomicky a zptisob hodnoceni. Hodina by méla byt

poutava."

— Upraveny: "Jsi zkuSeny ucitel angli¢tiny na 2. stupni 7S a tvim
tikolem je vytvofit pripravu hodiny pro zéky [rofnik| na téma [témal].
Ptiprava by méla odpovidat jazykové trovni [aroven| a obsahovat
tyto diléi témata: [pozadované tématal|. Také by méla zahrnovat cil
hodiny, strukturu hodiny s ¢asovym rozvrhem a popisem aktivit,
vyukové metody, pomucky a zpusob hodnoceni. Hodina by méla

byt poutava pro zéky."
e 5. Prompt - Tvorba vyukové aktivity:

— Pavodni: "Vytvorl vyukovou aktivitu o délce [pocet| minut do ho-
diny anglického jazyka pro zaky [ro¢nik| na téma [téma], ktera od-
povida jazykové trovni [trovei|. Aktivita by méla rozvijet tyto do-
vednosti: [pozadované dovednosti|. Popis cile, pribéh, ¢asovy rozvrh

a potiebné materialy."

— Upraveny: "Jsi zkugeny ucitel angli¢tiny na 2. stupni ZS a tvym
tikolem je vytvofit vyukovou aktivitu pro zaky [ro¢nik| na téma

[téma] o délce [pocet| minut. Aktivita by méla odpovidat jazykovée
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trovni [droveil] a byt zaméfenéd na rozvoj nasledujicich dovednosti:
|[pozadované dovednosti|. Popis cile aktivity, jeji pribéh, ¢asové roz-
vrzeni a potfebné materialy. Aktivita by méla byt zabavna a pod-

porovat aktivni zapojeni zaka."
e 6. Prompt - Tvorba pracovniho listu:

— Ptvodni: "Vytvol pracovni list do hodiny anglického jazyka pro
zéky [rofnik| na téma [téma|, ktery odpovida jazykové trovni [aro-
venl|. Pracovni list by mél rozvijet tyto dovednosti: [pozadované do-

vednosti]. Vytvor ruzné ukoly: [typy tkold], s jasnym zadanim."

— Upraveny: "Jsi zkugeny ucitel angli¢tiny na 2. stupni ZS a tvym
tikolem je vytvofit pracovni list pro Zéky [ro¢nik| na téma [téma].
Pracovni list by mél odpovidat jazykové Grovni [troven| a zaméfit se
na rozvoj téchto dovednosti: [pozadované dovednosti|. Zarad tkoly
ruznych typt: [typy ukolid] a zajisti, aby byly srozumitelné, zabavné

a poutavé. Pridej jasné instrukce, popiipadé i napovédu."
e 7. Prompt - Tvorba tematického planu:

— Ptvodni: "Vytvol tematicky plan vyuky anglického jazyka pro
zéky [ro¢nik| na [obdobi]. Plan by mél odpovidat jazykové trovni
[aroven| a pokryvat tato témata a dovednosti: [témata a dovednosti].

Pridej nazvy tematickych celka, jejich obsah a vyukové cile."

— Upraveny: "Jsi zkuSeny ucitel angli¢tiny na 2. stupni 7S a tvim
tikolem je vytvorit tematicky plan vyuky pro zéky [ro¢nik| na [¢a-
sové obdobi|. Plan by mél odpovidat jazykové trovni [troveii| a po-
kryvat tato témata a dovednosti: [témata a dovednosti]. Uved nézvy
jednotlivych tematickych celki, popis jejich obsah a hlavni vyukové

cile. Zahrn také metody a aktivity, navrhy na hodnoceni a projekty."
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e 8. Prompt - Tvorba vyukové prezentace:

— Pidvodni: "Vytvor vyukovou prezentaci do hodiny anglického ja-
zyka pro zéky [ro¢nik| na téma [téma|, kterd odpovida jazykové
trovni [aroven|. Prezentace by méla obsahovat tvod, hlavni obsah

s vysvétlenim pojmi [pojmy], cviceni pro zéky a zavéreéné shrnuti."

— Upraveny: "Jsi zkuSeny uditel angli¢tiny 2. stupni ZS a tvym
tikolem je vytvofit vyukovou prezentaci pro zaky [ro¢nik] na téma
[téma]. Prezentace by méla byt piehledné a vizualné poutava. Méla
by odpovidat jazykové urovni [aroveii| a obsahovat ivod do tématu,
hlavni obsah s vysvétlenim téchto pojmi: [pojmy|, jasné piiklady,

cvic¢eni nebo tkoly pro zaky a zavére¢né shrnuti s otazkami."

3.2.2 Tvorba vyukovych materiali

Na zakladé vyse uvedenych prompti byly vygenerovany konkrétni vyukové
materialy, jako jsou pracovni listy, tematické plany, testy a dal$i pomtcky.
Tyto materidly ukazuji moznosti vyuziti umeélé inteligence pfi vyuce anglic-
kého jazyka a zaroven se snazi usnadnit praci pedagogim. Kazdy material byl
navic vytvoren jak pomoci bezplatné, tak placené verze OpenAl ChatGPT, coz
umoznuje ukazku jejich rozdilnych schopnosti pfi tvorbé vzdélavaciho obsahu
(nikoliv za ti¢elem p¥imého porovnani).

Aby tyto materidly odpovidaly pozadavkim Ramcového vzdélavaciho pro-
gramu (RVP) i skolnich vzdélavacich programi (éVP), byly pouZité prompty
vhodné upraveny. Jednotlivé jazykové trovné odpovidaji Spole¢nému evrop-
skému referenc¢nimu ramci, kdy zaci 6. roéniku dosahuji arovné Al a zaci 9.
ro¢niku trovné A2. Diky zavedeni povinné angli¢tiny od 1. ro¢niku (od roku
2025) se vsak troven v 9. ro¢niku posouva na B1.[80]

Materialy konkrétné vychazeji z dokumentu "SVP pro zékladni vzdélavani
- Skola pro Evropu", ktery byl vytvofen na ZS Masarykova v Plzni, zpracovany

podle RVP ZV 2021.[81] Odkaz na zvétsené nahledy je k dispozici v priloze.
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ChatGPT (bezplatna verze)

“Jsi zkuseny uditel anglictiny na 2. stupni Z8 a tvym Gkolem je
wytvofit [Krétky rozhovor (120-150 slov)] pro Zaky [8. roéniku] na
téma [Zdravy Zivotni styl]. Text by mél odpovidat jazykové drovni
[A2] a obsahovat nésledujicf jazykové jevy: [slovni zésoba spojens
se zdravjm Zivotnim stylem, stupiiovan pravidelnych i
nepravidelnjch pridavnych jmen, predpfitomny ¢as..]. K textu

) [5] otézek zaméfenych na porozuméni a analjzu textu, které
budou odpovidat jazykové rovni

Kratky rozhovor na téma Zdravy Zivotni styl (120-150 slov)

Mark: Hi, Anna! You look really healthy lately. What's your secret?

Anna: Hi, Mark! Well, I've been trying to live a healthier life. | eat more fruits and vegetables now, and |
drink a lot of water every day. I'v also started jogging in the momings. It's hard, but it feels great!
Mark: That sounds amazing! Is it difficult to stick to these habits?

Anna: At first, it was a bit hard, but now it's easier. I've been doing it for a few months, and I feel much

better. I've lost some weight, and | have more energy than before. | sleep better too.
Mark: That's great! Do you think you're healthier now than before?

Anna: Yes, definitely! | feel more energetic and happier. | also think | look better. My skin is clearer, and |

feel stronger.

Otazky na porozuméni a analyzu textu:

What changes did Anna make in her lifestyle to live healthier?

How long has Anna been following her new healthy habits?

How does Anna feel now compared to before she started living healthier?

»

. What i the main reason Anna feels healthier now?

Do you think it's easy or difficult to live a healthy lifestyle, based on Anna's experience?

ChatGPT (placena verze)

*Jsi zkuseny ucitel anglictiny na 2. stupni Z5 a tvym tkolem je
wytvofit [Kratky rozhovor (120-150 slov)] pro 2aky [8. roéniku] na
téma [Zdravy Zivotni styl]. Text by mel odpovidat jazykove Grovni
[A2] a obsahovat nasledujici jazykové jevy: [slovni zasoba spojena
se zdravym Zivotnim stylem, stupfiovanf pravidelnych i
nepravidelnych pridavnych jmen, predpfitomny as..]. K textu
piipoj [5] otézek zaméfenych na porozuméni a analyzu textu, které
budou odpovidat jazykové trovni.*

Short Conversation (120-150 words)

Tom: Hi, Janal How do you stay healthy?

Jana: Hil | try to eat healthy food and exercise every day. | think fruits and vegetables are the most

important part of a healthy diet.

Tom: That's great! How long have you been doing this?

Jana: I've been eating healthy for about six months. | feel much better and | have more energy than
before.

Tom: Wow, that's impressive! Do you sleep well too?

Jana: Yes, | sleep about eight hours every night. | think good sleep is the best thing for your health.
Tom: | agree. I've been trying to eat better, but it's not always easy.

Jana: | understand. But even small changes can help. | started by walking more, and | feel much better
now.

Tom: Il try that! Thanks for the advice.

Questions:

1. What does Jana do to stay healthy?

2. How long has Jana been eating healthy food?

How does Jana feel since she started eating healthy?

IS

How many hours does Jana sleep every night?

What change did Jana make to feel better?

Obrazek 16: Generovani anglického textu

ChatGPT (bezplatna verze)

[ — © Ut s oo
jrerel B P———

3 Viukoré

Zpinos hoanoceni

ChatGPT (placena verze)

Podrobnost aktiit:

v motince) - 10 mint

et ke

Dlgram oyt

Procetovin - Caeni | Pcon psc) - 15 it

vk e -5 it

Obrazek 17: Generovani piipravy hodiny
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3 PRAKTICKA CAST

ChatGPT (bezplatna verze)

Obrazek 18: Generovani vyukové

ChatGPT (bezplatna verze)

kol 5: Tvorba pibéhu (10 minut)

iy it
pe—

o i o i i Vel oy

i ey o by 2 e, e ey Rt s ol o

Hodnocenic

F TP ——

ChatGPT (placena verze)

ChatGPT (placena verze)

Obrazek 19: Generovani pracovniho listu
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3 PRAKTICKA CAST

ChatGPT (bezplatna verze) ChatGPT (placena verze)

3. Tematicky cele: Zibava  kuttura (istopad - 3 tjiny)

re———
r—

Obrazek 20: Generovani tematického planu

ChatGPT (bezplatna verze) ChatGPT (placena verze)

Obrazek 21: Generovani vyukové prezentace
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3 PRAKTICKA CAST

3.3 Ukazka vystupt prace (Angli¢tina chytie)

V této Casti je predstaven dokument s ndzvem "Angli¢tina chytie", ktery slouzi
jako prakticka pomtcka pro ucitele anglického jazyka. Dokument obsahuje zmi-
nénou sadu prompti, které umoznuji vytvaret rizné vyukové materialy, jako
jsou pracovni listy, testy, anglické texty, plany hodin a dalsi. Kromé samotnych
promptu zahrnuje dokument také tipy pro jejich efektivni vyuzivani a navod
na spravné pouzivani generativni umélé inteligence pii praci s témito prompty.
V dokumentu jsou rovnéz uvedeny odkazy na konkrétni materialy vytvorené

pomoci téchto prompti. Odkaz na samotny dokument 1ze najit v pifloze.

faulta v Ceskich Budeomcih

Obrazek 22: Strany 1-3 dokumentu

3.3.1 Ukazka sady promptia

Nize jsou uvedené konkrétni ukézky sady prompti z dokumentu "Angli¢tina
chytie", urcené pro ucitele angli¢tiny na 2. stupni 7S. Kazdy prompt je zpra-
covany na samostatné strance, ktera je navrzena piehledné a jednoduse tak,
aby s ni ucitelé mohli snadno pracovat. Diky této struktuie se ucitel snadno
a rychle dozvi, jaky materidl mize s danym promptem vytvofit, jak ho pouzit
v praxi a jaké informace je potieba doplnit, aby ziskal material odpovidajici

svym potiebam.
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3 PRAKTICKA CAST

e Kazda strana tedy obsahuje:

— Sablonu promptu (samotny prompt).
— Popis promptu (kdy a pro¢ ho vyuzit).
— Navod k pouziti (co vyplnit do zavorek).

— Ukézku vyplnéného promptu (konkrétni piiklad).

QR kod (odkaz na hotovy vyukovy material).

Obrazek 23: Strany 4-7 dokumentu

Obréazek 24: Strany 8-11 dokumentu
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3 PRAKTICKA CAST

3.3.2 Ukazka vyukovych materiala

V této podkapitole jsou uvedeny ukézky jednotlivych vyukovych materiali,
které vznikly pomoci prompti z dokumentu "Angli¢tina chytie". Materidly
byly vytvoreny placenou verzi ChatGPT 4o na zakladé pozadavki stanovenych
Ramcovym vzdélavacim programem (RVP) a jsou inspirovany Skolnim vzdé-
lavacim programem (SVP) zakladni 8koly Masarykova v Plzni. Kazdy z uvede-
nych materiala se snazi respektovat konkrétni vyukové potieby zakt druhého
stupné zakladnich skol.

Pro kazdy ro¢nik (6. az 9.) byly vybrany vzdy dva rizné typy prompti, ze
kterych nésledné vznikly konkrétni vyukové materidly. Tyto materialy byly po
vygenerovani upraveny a vizualné zpracovany tak, aby se daly piimo vyuzit

v hodinach anglického jazyka. Odkaz na jednotlivé materidly je soucasti piilohy.

e Materialy byly rozdéleny takto:

— 6. ro¢nik - Otevieny test, Vyukova prezentace
— 7. ro¢nik - Uzavieny test, Piiprava hodiny
— 8. ro¢nik - Anglicky text, Pracovni list
— 9. ro¢nik - Vyukova aktivita, Tematicky plan
Vyuzitelnost a efektivitu vyukovych materiali také potvrdil Mgr. Jaroslav

Emmer, Ph.D. z Katedry anglistiky na Jihoceské univerzité v éeskych Budé-

jovicich. Toto potvrzeni je k dispozici v priloze bakalarské prace.
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3 PRAKTICKA CAST

fony test: imple vs. i Ofevieny test: Traveling (Past tense)

. Jméno/Tid: i Tds: 7 Do

R ————

[T ——
)y e e g o et

oy o ot o et
e e ik . b,
peh T erd v

2. Odpovise s mbsldec ik o vbou v il e,

1 Wt you ol wechan?

EE T rm—————

1 it iy g e s e o g i, s oS0

i oot o, Ward . o)

Anglicky text: Healthy lifestyle (Interview)

7 Hodocon: . ménoTide:

Tom: i, st Honw do you st hsly?
Jona: 11y 1o 3 by food snd ccise ey day. | ik s and vtabls 1o o s
mprtn prt f o bty .

Tom: Thtsgrea How long hore you bon deing #ie?

Jona e baen eshag hesy for abot s . | el much b and | e more anary han

[
Tom: Won, hts impressie Oy socp e 57

o -
om: e v b g 1 ot beter, bt s o hoys ey

Jona: 1 ucdortand. 5 cven sl changes con hl, | s b weling mor, s e much bt
Tom: 1yt Tk o o adic,

7 Questons:

P PN ——

.y dad s __cofo i th mormi Gaesl T e
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Obrazek 25: Uzavieny test / Otevieny test / Anglicky text

rava hodiny anglického jazyka: Future Tense (Budou

Jazykova Groved: ATA2

budouctho Easu "wil”a "going 1"
Zaci s nauéi o vty v budoucim Zase
Zici se seznémi s vyjadfovinim plénd, nabidek a niveha  anglitin.

7 Struktura hodiny:

st hodiny s Popis akfivi

Oved (motivace) 10 [ 1. Abiace pledchorich zmalos: Krith rozhovor o tom, co 4cividi o
min | budoucim Zas, Pilady vit v pitomném Zase.

Prozentaco gramatky [ 15 [ 2. Vysvatloni "willvs. “going 0"
min | - "Will" pro sponténn rozhodnuf, predikce.
“Going 10" pro plr

Procviovn-ciéeni 1 [ 15| 3. Pérows citent:Tofent otzok  odpovids v budoucim Ease: What are you
min | going 1o do his weekend
Zici s vyméni rol.

2|10 |45k v i vflotu = skupiny tof plary, co udlai (nap.
min | W are going f foke @ bus..).
Zaver a reflexe Smin | 5. Shinuti: Zopake il a “going fo"

2ikladnich pravidel pro pou
Keiti oizka pro ovéfent pochopen.

= Vjukové metody:
- Induklivni metoda: Zéci émi étnimi i na jejich & si vyvodi pr
i viukas Pirové é cviceni, kdo s Zici navzjom a off odpordi v
angliciné

Komunikatvn pistup: Zéci pouivaii novy jayk pro sktec

by (ol nabidky, vy,

 Pomiicky:

- Tobule + fxy = pro psani piiklad a ukizok.
Pracovni sty — s piklody vé1 a cviéenimi pro procvicent

Flashcards — karicky s obrdzky akivi pro napady na horbu vét.

8 Zpissob hodnoceni:

" Formativni hodnoceni: Sledovin aktvniho zapojeni 26k do akivt a korekce chyb pfi orb vt
Gsini hodnoceni: Ocenéni sprévného pout:t budouciho Easu v rozhovorech

Zvérens koniola: Krki Gsini odpovéd na otézky fkajic se budouciho casu jako zpéind vazba

Avgitins sk ol e 5ol Ao

7 Podrobnosti aktivit:

Gvod (moivace)
Otéizky pro 2éky: What do you do when you think about the fuure? (lak premjdlime o
budoucnosti?)
Ukizka na tabul Predstavime jednoduché vty v piilomném Ease, napt. *l eat pizza every Friday,”
a piojdeme k vi -

- 10 minut

‘budoucnosti: I will at pizza next Friday.

Prezentace gramatiky — 15 minut
“Will*vs. "Going fo":

“Will”: pro rozhodnati uZinéns v okamik mluven nebo pro predikce (napF. | think it will

ain fomorrow).

“Going to": pro plény a zéméry, které méme uz naplénované (napt. | am going fo visit my

‘grandmother next weske

Diagram pro vysvatlen

Sponténni_ rozhodnuti | Plény a zéméry

1 will eat dinner at 7pm. | T am going to eat dinner at 7pm.
Iwill o to the cinema. | I am going to study for my test.

Procviéovini — Cuient 1 (Pirord price) — 15 minut
+ Zici s v péroch budou pokladat otdzky typu: What il you do.
going o do during the holidays?
- Ukézka na tabuli pro pomoc:
- What will you do next week? — | will
What are you going fo do on Saturday? —+ | am going o.

ond? nobo What are you

- & Procyitoudni — Cuicent 2 (Skupinové akivie) — 10 minut
Zici se rozdli do skupin a budou spoleéné plinovat skolni viet. Kaids skupi
budou dalat  kam pljdou.

Prilad pro inspiaci
We are going fo visit the zoo.
We will ake the bus fo the zoo.

o plén, co

& Zovir a rofloxe — 5 minut
Shuti S0, when do we use will and when do we use ‘going 167"
Kk reapituiace pomos ofzek: Will you ot pizza fonght? nebo What ae you going o do.
fomarrow?

gt iyt i e s 8ol Ao

Obréazek 26: P¥iprava hodiny

95



3 PRAKTICKA CAST

Vyukova aktivita: Weather forecast (Predpovéd’poasi)

Dilka trvini: 20 mint
Roénik: 9. roénik
Jazykovi irovei: AZ81

Dovednosti: Miuveni, poslech, fvorba vét v budoucim a piedpiitomném case

" Gasové rozvrieni:
Uvod a vysvétleni: 5 minut
Poslechovs &ist: § minut
Préce s flashcards: 5 minut
Hra — Predpovéd pocasi: 5 minut

Tabulka pro préci s flashcards:

Gile akiivity:

Kontextu predpovédi potas.
Rozviet miuv

© Materily:

+ infintiv) @

poslech prostiednictvim redlnjch situaci
Podpofit 28ky v formulovant predpovidi potasi s vyuitim riznjch Zast a soval zésoby.
Podpofit aktvni zapojen 26ks prostrednictvim préce s lashcards.

fomorrow” vs. "l has been raining all day”).

ly:
Flashcards s obrazky riznjch typl pocasi (shunce, dé&f, sni, vir, oblano).
- i o

‘Audio nahrévky s predpovidi podasi pro poslech,

7 Pribih aktivit:

1. Gvod (5 minut)

Utiel predstavi 6ma hoiny: predpovéd pocasi.
Vysvétlen rozdilu mezi budoucim Zasem (will + infiniiv) a predpritomnym Easem (havehas + past
pariicipl) s pouitim jednoduchjch prlads

bul s vyuitim obrézki potasi:

Ukizka n:

im & Véta v pr
+ past participle) v Slunce It will be sunny tomrrow. It has been sunny foday.
Dasr il ain fomorrow: 1t has been raning tocay.
S hwill snow tomorrow: thas been snowing foday.
Vir "
oF. “1 will be suny Oblatno vl be cloudy fomorrow. It has been cloudy all day.

- Budouci €as: "I il be sunny fomorrow.”

Predpfitomny €as: It has been rai

2. Poslochovb &ést (5 minui)

Zaci posiouchaii krétkou nahrévku predpovddi pogast pro nésleduict den.
Po poslechu odpovidaif na otézky o poasi, nap.

“What will the weather be like fomorrow?”

“Has it bean raining foday?"

3. Price s flshcards (5 minui)

Uiel rozds 28kim flashcards s obrazky riznich typ pocas (napf. slunce, déf, snih)
Zci ve dvojicich nebo skupinkich ofi ity o pogasi pomci budouciho a predpitomného asu

Nepiidad:

- Flasheard s obrézkem slunce: It will be sunny fomorrow."
- Flashcard s obrézkem deifé: "It has been raining foday.”

4. Hra — Piedpovdd potas (5 minu)

Zaci se rozdéli do skupin a kazda skupina si vylosuje jednu kartu s obrézkem pocasi.
Skupiny vyhofi predporéd pocasi pro zifek nebo pro posledi den, poutival pitom budouci i

piedpfitomn éas.

Avgitins s ol v 8ol Ao

Pracovni list:

. Iméno/Trida:

Past simple vs. Past continuous.

Napiklad: “! will be snowy tomorrow, and it has boen windy all day.”

gt e i e s 8mcl HoH)

Obrazek 27: Vyukova aktivita

# Ukol 5: Dopli do nasleduiiciho prib avny ém nebo
pribahovém.

Yesterday, | (wake) up e, | {hury) o get ready for school, | leave) my house
when' (see) my fiend. We (wal) together 1o school, but then | (forge! my.
backpack.| (o) back home fo gel 1, but when | (ariv), my sster (laugh) a me.
because | be ot again

+# Ukol 1: Dopli y

| (watch) TV when my friend (call.
She (go) o the shop yesterday.

We (notfsec) them a he partylast weakend.
While he (study), is sister

They (eal) dinner when | arive).

| (not/do) my homework when the feacher
‘While they (walk) home, it (str] o
My beother (ply) ootboll when he.

| (sleep) af 10 PM lastnight,

+# Gkol 2: Najdi a oprav chyby ve vtich.

1 was read a book when she came in.

last Sunday.

liste) to music.

{o5k) me a question

(break) his leg

While we were walk o school, we saw a dog.
He not was working when | called him
She was working af the moment | called
They didn'tsaw me af the party last week.

‘We was wailing for the bus when it sartd raining.

# Ukol 3: Privad v

1 was doing my homework when the phane rang.
She visted her grandmother last weekend.

‘W were watching a movie when the power wen oul.

1 didet ke the food at the restauran.

They were tlking when the teacher entered the classroom.

1 walked to the park yesterday.
While we were walking, it started snowing.

# Ukl 4: Prodtisi néslodu

ibih a odpovéx na otézky.

Last Saturday, Tom and his friends were atthe park. They were playing football when ifstated fo rain. Tom quickly ran
o the bus stop, but he didt catch the bus. He waited there for 20 minutes and then he called his moher. She was at
home and she was cooking lunch. Tom fold her that he was cold and hungry. His mother promised o pick him up.

Otiézky

o
‘What were Tom and his friends doing when if siarked fo rain?

Did Tom catch the bus? Why nof?

‘What was his mother doing when Tom called her?

How did Tom feal when he called his mother?

Avgitins s ol i 5o Ao

gt e i e s 8o HoSH)

Obrazek 28: Pracovni list
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3 PRAKTICKA CAST

3. Zabav

kultura (listopad)

Tematicky plén vyuky anglického jazyka

7 Tento tomaticky celok se za

a rizné zplsoby frévent volnsho Zasu a kulturu (Flmy, knihy, kencerty, spor]

Obdobi: 1. el (i - fopac) prozkoumai izné kulurn akivity a nauei se popisovat 6 oblibend volnozasové akiviy.
Ronik: 9 roénk Viukové cle:
Jazykov Urovedi: A281 Rozifent o zdsoby o Einnosii vo volném €ase, kltra (Fimy,knihy, sport, koncery).
Poutili iznjch s (riomny €as, minuly cas, budouci ) pro popis okl
opnost pop: i 245y, sportomi Inotasovjch zéjmech.
1. Svit kolem nis (zé#)
. . P . - . = Metody a akfivity:
7 Tenk famaick celk s zom&fina popis vl klem s, rnich i, més,vesnic a pirdy. 24ci s nauei “Torba plakitu: Moje oblibené hobby a valnoZasoré akiviy:
popisovat méstké a priodhi protiedi  rozifi svou slovi zésobu o nizvy mish, budov, pirodrich prikd a Einnost Pisomns Gloha: Napsie o oblibenée filmu nebo knize, popis Z654k.
Debta: Joky i m kulura  sport na nate Zivoly?
Viukové cle:
Roxifen o zésaby o proseds (méso, venic, pioda). I Nivrhy na hodnoceni a projekty:
z prosého pro + Usi prezentace na téma "Mij oblibens film/koncert.
pops cinn fomnosi - pi iceni ¢ kultuni ake nebo sp  souéasnosfi a budoucnos
Schopnost porovndvat riznd prosied: a wyjadiovat preference.
= Metody a aklivity: . Prohled tematickych colki a vjukovych cili
vorba mapy fdy: Zici popisuj zné Edsti mésta/vesnice, pouzivaji nova slovicka,
Skupinov price: Vyhfent a popis fiklvniho mésta nebo vesnice v anglictind. = —— =
Tridi diskuse: Jaké mist preferujeme pro Zivot a prog? Porovnni mést a vesnic Toma Viukovs cile Hodnocent
B Navrhy na hodhocen a projekty: Svitkolem | Popis mist, vyjadrovén Tuorba mapy tricy, diskuse o Pisemny popis mésta,
Pisomng Gkol: Popis misa nebo vesnice. nés preferenci, porovivini, mistach a vesnicich s prezentace
Gstni prezentace o obiibeném misté  jeho charakeristkich piitomn eas
2. Piiroda a ja (Fjen) Pioda a jé firody, minuly cas, | Tvorba plaké & pritody, | Pr hran
wprdvéni o pitodnich pisamn loha o vietu pirody, pisemne
7 Téma so zamaii na pirodu, ochran Evotnho prostid a skosystémy. Zici prozkoumaf zné pritodni oblasti a akivitdch wypriveni
it jaké maf iv na nade kazdodenni Zvoy. Budou se faké zabjvat otézkou ochrany pfiody arecyklace
Zibava a Slovni zésoba o volném Zase, | Tvorba plakétu, pisemnd dloha, Ustni prezentace o
Viukort cle: kuhura pouiif riznjch éasi dobata o volnocasovich akiiéch | obliben akiie kulurni
- Roziifen slowi zésoby o pritodni prostiedi (lsy, foky, ocedny, zvifat, rosin). akei
Poutii minukho casu prosiého (past simpl) pro popis udalost, keré se staly v minulosh.
Schopnostvyprévét o pirodnich zéZicich a akiviéch
 Molody aakiviy: o )
Tuorba plakétu: Ochrana pirody a vyznam okologického chovin ochoceni: Akn Gas v fidé, pravideln Gstn a pisemné ci
" - Nopsén o bo Sumatii hodnoceni: Na konci kazdet ' budou 2éci hodnoceni na zéKads Gstni
Skupinova diskuse: Jok mizeme chrénit pritodu ve svém mésié? prezentace, pisemné préce a fest
B Nivhy na hodnoceni a projekty: o Zivie:
Prezentace o ochrand piirody v iznjch zemich. Tento plan viuky Ko diraz na akivn rozvoj jazykovs 23k v oblast gramatty, poslechového
Pisemné vyprévéni o 2itcich z pirody s vyuiim minulého Easu. porczumén, vyprévén a psani. Zérover podporuje akini Géast ki a jeich zapojoni do renjch

komunikaénich situaci, co? ginf vjuku zébavnou a interakiivn.

Avgitins s ol e 5ol Ao gt iy i e s 89l HoH)

Obrazek 29: Tematicky plan

Tvorba kladnjch vét (+) Rozdil me:

Present simple a Continuous

Skladba véty: Podmét + am/are/is + sloveso+ing. Present Simple: Pouzivéme pro pravidelné innosti, opakujici se déje nebo obecné
" s , | praviy.
Present Continuous Piiklad: "I am eating breakfast.” @ | o .
.« o1 ~ . Priklad: "She is singing.” /* Prikiad: *1 go fo school every day.” @1
(PFitomny &as priibéhovy) o

Present Continuous: Pousivame pro Einnost, keré se déji prévé ted nebo jsou

& pro 6 ronik (ATA2) e — - naplanovény v blizké budoucnosti
- - = = Piiklad: "I am going fo school right now.” |
Ty Ty sroam 0
s s © [rRrR— .
P ey ety onren & b S -
Co déléme pravé ted? Tvorba zapornych vét ()
:s pribghovy pouzivme pro Einnosti, kieré probihaii pravé fed, nebo v okoli i~ Skladba véty: Podmét + am/are/is + not + sloveso+ing. = oot vl '
u Priklad: “She is not dancing.” © 3¢ ool
Priklac: " am speaking fo you right now.” @ e " am go'o schoot* B
Priklad: I am not watching TV." Xl PU—
e __ (ot o) ool ” @5 .
1 (ool oy lrch t o momer @
e == == e e ct s e
: - S = WY R —
- = - e o (oot wakch) TV s h rmnt.* X !
Pouziti Present Continuous Tvorba otazek (?) Zavéreéné shrnuti

Adiiy probhajic prévé fed: Skladba otézky: Am/Are/Is + podmét + sloveso+ing? TV Oréky

"She is reading a book.* L1J

Priklad: "Are you reading?" LLJ

5 o pritomny Zas pribihon?
Jok ofimo zpornou vitu v Present Confinuous?
Planované akiiity v blizké budoucnost Jokf o rozcil mezi Prosent Simple a Present Confinuous?

Piiklad: “Is she playing the piano?” T
"1 am meeting my friends tomorrow.” i playing the pi

Oult prklady: . - -

Zapamaje s, %o pitomnj Zas pribahorf poutivime pro Einnost,
it

L am wrifing an email.” doré so déi tec nebo jsou plancvand v budouenost

“They are playing football now.” G

Obrézek 30: Vyukova prezentace
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3 PRAKTICKA CAST

3.4 Dalsi ukazky vyuziti umélé inteligence

Tato kapitola ukazuje dalsi praktické moznosti vyuziti umélé inteligence ve
vyuce. Zaméruje se na generovani obrazki, tvorbu piiprav na hodinu a tpravu
prompti. Cilem je tedy predstavit dalsi rizné pomucky a nastroje, které mohou

ucitelim usnadnit praci a udélat vyuku zajimaveéjsi.

3.4.1 Tvorba grafiky pomoci umeélé inteligence

Umeélou inteligenci lze mimo jiné vyuzit i k tvorbé obrazku. Napiiklad Chat-
GPT dokéaze na zakladé jednoduchého textového zadani (promptu) vygenero-
vat grafiku, jako jsou napiiklad ilustrace, schémata nebo kreslené postavicky.
Tyto obrazky pak mohou slouzit jako doplnék k vyuce, nebo jako zpestieni
pracovnich listu ¢i prezentaci. NiZze jsou uvedeny tii ukizky toho, jak takové
generovani muze vypadat.

Vytvof nékolik kreslenych obrézka déti, které délaji bézné dennf

¢innosti (napf. vstavani, ¢isténi zub(, snidané, skola, ¢teni, hrani

fotbalu, tkoly, sledovani TV, spani...). Uspoféadej je do mfizky. Bez
textu, bilé pozadi, vhodné pro vyuku déti.

Obrazek byl vytvoren

Obrazek 31: Generovani obrazku ¢.1
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3 PRAKTICKA CAST

Nakresli obrazek déti v parku. Nékteré déti jedr piknik, jiné hraji
fotbal a nékdo jede na kole. Styl obrazku ma byt vesely, vhodny
pro déti, bez textu. Obrazek slouzi k vyuce angli¢tiny na téma
piitomny cas prabéhovy.

Obrazek byl vytvoren

Obrazek 32: Generovani obrazku ¢.2

Nakresli barevné a veselé schéma s ndzvy viech mésicl v angli¢ting
(January-December). Kazdy mésic dopli jednoduchym obrazkem
podle daného ro¢niho obdobi (napf. leden-snéhova viocka, kvéten-
kvétina, srpen-slunce). Pozadi bude bile.

Obrazek byl vytvoren

Obréazek 33: Generovani obrazku ¢.3



3 PRAKTICKA CAST

3.4.2 Tvorba pfipravy hodiny pomoci Sciobota

Sciobot je platforma vyuzivajici umélou inteligenci, ktera slouzi k tvorbé pii-
pravy hodin pro ucitele. Tato podkapitola obsahuje ukazku hodiny vytvofenou
pravé pomoci Sciobota. To méa za ucel ukizat dalsi mozny typ nastroje, ktery
miiZze byt vyuZitelny ve vyuce.[82] Odkaz na samotnou p¥ipravu hodiny je ulo-

zen v piiloze.
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Obrazek 34: Piiprava hodiny pomoci Sciobota
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3 PRAKTICKA CAST

3.4.3 Tvorba promptid pomoci umélé inteligence

Tato podkapitola byla zarazena na zakladé doporuceni oponenta bakalarské
prace, pana Mgr. Patrika Kloface, Ph.D. Jejim cilem je stru¢né piredstavit
moznosti vyuziti ChatGPT "prompt engineer". Jedna se o nastroj, ktery umi
optimalizovat jiz vytvofené prompty nebo generovat nové podle zadanych pa-
rametri. Ukézky v této ¢asti konkrétné ukazuji, jak lze pomoci tohoto nastroje
upravit prompt ¢.1 pro tvorbu uzavieného testu a prompt ¢.6 pro tvorbu pra-

covniho listu. Odkaz na tuto konverzaci se nachazi v ptiloze.

Obrézek 35: Pretvatreni promptu ¢.1

Obrazek 36: Pretvareni promptu ¢.6
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4 ZAVER

4 Zavér

Cilem této bakalarské prace bylo prozkoumat moznosti integrace umélé inte-
ligence a jeji vyuziti ve vyuce anglického jazyka na 2. stupni zakladnich skol.
Prace byla rozdélena do teoretické a praktické ¢asti, pricemz teoreticka cast se
zameéfila na definici, historii a typy umélé inteligence, jeji vyuziti ve vzdélavani
a zhodnoceni pozitiv i negativ. Praktickd cast pak ukézala konkrétni navrhy
na zlepSeni soucasnych zpiisobi pouzivani umélé inteligence ve Skolach a sadu

promptu pro tvorbu vyukovych materialii i materialy samotné.

e Lze tedy povaZovat tyto cile za naplnéné:

— Popsat zptsoby vyuziti umélé inteligence v hodinach angli¢tiny.
— Identifikovat hlavni pfinosy a rizika vyuziti umélé inteligence.
— Navrhnout vylepsSeni zptisobu vyuzivani umélé inteligence ve vyuce.

— Vytvorit praktickou sadu prompti a ukdzkové vyukové materialy.

Z mého pohledu byla prace prinosna nejen z hlediska rozsiteni odbornych
znalosti v oblasti umélé inteligence, ale i z praktického hlediska tvorby vyuko-
vych materiali, které mohou byt pro ucitele anglického jazyka na zakladnich
skolach uzite¢né. V prubéhu psani jsem si zaroven uvédomil, Ze samotnéa tvorba
znacnou davku trpélivosti a peclivosti.

Do budoucna planuji na toto téma navizat v ramci diplomové préce, ve
které bych se rdd zaméfil na ovéfeni efektivity samotné piirucky "Angli¢tina
chytie" a vytvorenych materidli piimo ve vyuce, a na zkouméani jejich pfinosu
pro zéky i ucitele. S rychlym vyvojem umélé inteligence bude také zaroven
diilezité sledovat nové trendy a jejich dopad na vzdélavani.

Jsem tedy presvédcen, ze uméla inteligence miize pii promysleném zapojeni

vyznamneé podpofit vyuku cizich jazyku a stat se tak uzitecnym pomocnikem.
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A PRILOHA

A Priloha

QR kod odkazujici na zvétsené nédhledy generovani vyukovych materiala.
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A PRILOHA

QR kod odkazujici na potvrzeni o funkénosti a efektivité vytvorenych vyuko-

vych materiala.

QR kod odkazujici na potvrzeni o efektivité navrhu na zlepSeni vyuziti umélé

inteligence ve vyuce.
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