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Abstrakt/Anotace

Cílem bakalá°ské práce je zkoumat moºnosti integrace um¥lé inteligence a její

vyuºití ve výuce anglického jazyka na 2. stupni základních ²kol. Práce bude

rozd¥lena na teoretickou a praktickou £ást. Teoretická £ást práce bude zam¥-

°ena na analýzu aktuálních aplikací AI vyuºitelných ve výuce a moºnosti inte-

grace um¥lé inteligence ve vzd¥lávání s d·razem na jejich pozitivní i negativní

aspekty a celkový vliv na výuku. Na základ¥ této analýzy bude praktická £ást

obsahovat návrhy na vylep²ení sou£asných zp·sob· vyuºití um¥lé inteligence

a vlastní sadu prompt·, které budou slouºit jako pom·cky p°i tvorb¥ tema-

tických plán·, test·, pracovních list· a dal²ích výukových materiál· s cílem

zlep²it efektivitu výuky, samostatnost ºák· ve vzd¥lávacím procesu a podporu

rozvoje jejich jazykových dovedností.

Klí£ová slova

Um¥lá inteligence, Anglický jazyk, 2. stupe¬ Z�



Abstract/Annotation

The aim of the bachelor's thesis is to explore the possibilities of integrating

arti�cial intelligence and its utilization in teaching the English language at

the lower secondary level of elementary schools. The thesis will be divided

into theoretical and practical parts. The theoretical part will focus on the

analysis of current AI applications applicable in education and the possibilities

of integrating arti�cial intelligence in teaching, emphasizing both its positive

and negative aspects and overall impact on education. Based on this analysis,

the practical part will include proposals for improving current methods of AI

utilization and a set of prompts to serve as aids in creating thematic plans,

tests, worksheets, and other educational materials aimed at enhancing teaching

e�ectiveness, students' independence in the educational process, and fostering

the development of their language skills.
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1 ÚVOD

1 Úvod

V sou£asnosti, kdy technologie hrají stále d·leºit¥j²í roli, se um¥lá inteligence

stává klí£ovým nástrojem v r·zných oblastech, v£etn¥ b¥ºného ºivota, zam¥st-

nání a vzd¥lávání. Um¥lá inteligence navíc nabízí nové moºnosti a kreativní p°í-

stupy, které mohou zásadn¥ ovlivnit zp·soby, jakými u£íme sami sebe i ostatní.

Tento trend se projevuje i ve výuce cizích jazyk·, kde um¥lá inteligence m·ºe

zlep²it efektivitu výuky, zpest°it její pr·b¥h a zvý²it zájem ºák· o u£ivo. Dále

také m·ºe poskytnout podporu p°i rozvoji jazykových dovedností, s ohledem

na úrove¬ ºáka a jeho schopnosti. V²echny tyto faktory hrají d·leºitou roli

v rozhodování ²kol, zda a jakým zp·sobem tyto nástroje vyuºívat.

1.1 Cíl a struktura práce

Cílem bakalá°ské práce je prozkoumat moºnosti integrace um¥lé inteligence

a její vyuºití ve výuce anglického jazyka na 2. stupni základních ²kol. Práce je

rozd¥lena do dvou hlavních £ástí: teoretické a praktické.

Teoretická £ást je rozd¥lena do £ty°ech hlavních kapitol. První kapitola

se zam¥°uje na popsání dosavadního vývoje, de�nici, typy a zp·soby vyuºití

um¥lé inteligence jako takové. Druhá £ást se týká popisu výuky anglického

jazyka, tedy vyu£ovacími metodami a vyuºívanými materiály. T°etí £ást pro-

zkoumává zp·soby vyuºití um¥lé inteligence v této výuce a £tvrtá se v¥nuje

klad·m a zápor·m zmín¥ných zp·sob·, které poslouºí jako základ pro prak-

tickou £ást bakalá°ské práce.

Praktická £ást obsahuje návrhy na vylep²ení sou£asných zp·sob· vyuºití

um¥lé inteligence ve výuce anglického jazyka, s d·razem na zapracování na

zji²t¥ných negativech a rozvoji p°ítomných pozitiv. Celkovým výstupem této

práce je vytvo°ení sady prompt· slouºících k tvorb¥ výukových materiál·, jako

jsou pracovní listy, tematické plány, testy a dal²í.
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1 ÚVOD

1.2 Metodika práce

Metodika této bakalá°ské práce je navrºena tak, aby p°ehledn¥ a srozumiteln¥

popsala témata, jako jsou um¥lá inteligence, výuka anglického jazyka a imple-

mentace um¥lé inteligence ve výuce anglického jazyka na 2. stupni základních

²kol. Metodika se skládá z n¥kolika krok·, které zahrnují sb¥r dostupných in-

formací formou re²er²e, jejich analýzu a popis, a následné uplatn¥ní získaných

poznatk· p°i tvorb¥ konkrétních návrh· a výstup· práce.

1.2.1 Literární re²er²e

Prvním krokem je provedení d·kladné literární re²er²e zam¥°ené na um¥lou

inteligenci, anglický jazyk a vyuºití um¥lé inteligence ve výuce. Tato re²er²e

zahrnuje:

� Vyhledávání souvisejících £lánk·, knih, zpráv, studií a dal²ích podklad·.

� Systematický a p°ehledný popis témat na základ¥ získaných informací.

� Pozorování a identi�kace d·leºitých prvk· v rámci popisovaných témat.

Cílem této £ásti je získat komplexní p°ehled o vývoji a sou£asném stavu

probíraných témat a popsat klí£ové poznatky, které se následn¥ vyuºijí jako

podklady pro dal²í £ásti práce.

1.2.2 Pozitiva a negativa

Na základ¥ literární re²er²e o um¥lé inteligenci a výuce anglického jazyka lze

ur£it n¥kolik pozitiv a negativ p°i vyuºívání um¥lé inteligence, které ovliv¬ují

celkový pr·b¥h ²kolního vyu£ování. Tyto aspekty jsou d·leºité pro porozum¥ní

celkovému vlivu t¥chto technologií na ²kolní prost°edí a samotné vzd¥lávání.

Zji²t¥né poznatky z této analýzy se také vyuºívají p°i tvorb¥ návrh· a výstup·

práce.
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1 ÚVOD

1.2.3 Tvorba výstup· práce

Podle získaných poznatk· z literární re²er²e a analýzy pozitiv a negativ jsou

vytvo°eny konkrétní návrhy na vylep²ení aktuálních p°ístup· a výstupy práce,

kterými jsou prompty pro tvorbu výukových materiál· vyuºívajících um¥lou

inteligenci a samotné materiály. Tato £ást je celkov¥ zam¥°ená na podporu

a moºnou inovaci vzd¥lávání t¥mito nov¥ vytvo°enými výstupy. Tento proces

tedy zahrnuje:

� Návrhy na vylep²ení sou£asných zp·sob· vyuºívání um¥lé inteligence p°i

výuce.

� Tvorbu konkrétních prompt· pro r·zné typy výukových materiál·, jako

jsou pracovní listy, tematické plány, testy a dal²í.

� Tvorbu výukových materiál· vytvo°ených na základ¥ prompt·.

� Ukázku jednotlivých výstup· práce.

Na záv¥r bakalá°ské práce jsou také uvedeny dal²í moºnosti vyuºití um¥lé

inteligence. Konkrétn¥ jde o:

� Tvorbu gra�ky pomocí um¥lé inteligence (vyuºití ChatGPT-4o pro vy-

tvá°ení obrázk·, ilustrací nebo vizuálních materiál· k výuce).

� Tvorbu p°ípravy hodiny pomocí Sciobota (generování návrhu plánu ho-

diny na základ¥ daných poºadavk·).

� Úpravu prompt· s um¥lou inteligencí (vylep²ení vytvo°ených výstup·

s ChatGPT "prompt engineer" pro efektivn¥j²í výsledky).
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2 TEORETICKÁ �ÁST

2 Teoretická £ást

Teoretická £ást této bakalá°ské práce je zam¥°ena na analýzu a popis p°ede²lých

i sou£asných zp·sob· zavád¥ní um¥lé inteligence do výuky anglického jazyka

na 2. stupni základních ²kol. Tato £ást je rozd¥lena do £ty° hlavních kapitol.

První kapitola se zabývá um¥lou inteligencí jako takovou, tedy popsáním

její de�nice, vývoje a zp·sob· vyuºití. Na ni navazuje druhá kapitola, která

se zam¥°uje na p°ehled zp·sob· a metod, jakými probíhá výuka anglického

jazyka na 2. stupni základních ²kol, spole£n¥ s vyuºívanými materiály.

T°etí a £tvrtá kapitola se v¥nují vyuºití um¥lé inteligence ve vý²e uvedeném

vzd¥lávacím procesu, zp·soby a p°íklady tohoto vyuºití a popis pozitivních

i negativních dopad· um¥lé inteligence na výuku.

Tento p°ehled poskytuje pevný základ pro praktickou £ást práce, kde jsou

mimo jiné p°edloºeny i konkrétní návrhy na zlep²ení vyuºití um¥lé inteligence

ve výuce a mnoho dal²ího.

2.1 Um¥lá inteligence

Um¥lá inteligence je jedním z nejrychleji rostoucích technologických nástroj·

sou£asné doby. Jedná se o odv¥tví informatiky a technologií zam¥°ené na vývoj

systém·, které mohou vykonávat úkoly b¥ºn¥ vyºadující lidskou inteligenci.

Tato schopnost zahrnuje n¥kolik klí£ových oblastí, jako je strojové u£ení, které

umoº¬uje systém·m u£it se a zlep²ovat na základ¥ získaných zku²eností a dat.

Dal²í oblastí je zpracování p°irozeného jazyka, které umoº¬uje stroj·m rozum¥t

a reagovat na lidskou °e£, a rozpoznávat obraz i jiné zvuky. Tyto schopnosti

umoº¬ují systém·m zpracovat a analyzovat vizuální i zvukové informace, coº

je velice d·leºité pro celkovou schopnost interakce s okolím.[1][2]
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2 TEORETICKÁ �ÁST

2.1.1 Vývoj um¥lé inteligence

Anglický matematik Alan Turing vyvíjel b¥hem druhé sv¥tové války stroj

Bombe, který slouºil k de²ifrování n¥meckých ²ifer Enigma.[3] Tento elektro-

mechanický po£íta£ byl jedním z prvních p°íklad· strojové inteligence, který

nastartoval Turingovy úvahy o moºnostech stroj· napodobovat lidskou inteli-

genci. V £lánku z roku 1950 "Computing Machinery and Intelligence" navrhl

Turing test slouºící jako m¥°ítko pro posuzování strojové inteligence, tedy zp·-

sob, jak zjistit, zda je stroj schopen myslet na úrovni £lov¥ka.[4]

V roce 1956 byl termín "um¥lá inteligence" o�ciáln¥ poprvé pouºit b¥hem

letního výzkumného projektu o um¥lé inteligenci na Dartmouth College, který

organizovali John McCarthy a Marvin Minsky. Toto setkání p°ivedlo dohro-

mady skupinku pr·kopník·, jako byli Nathaniel Rochester a Claude Shannon.

Tento projekt umoºnil rozvoj um¥lé inteligence jako výzkumného oboru, �nan-

covaného nap°íklad Rockefellerovou nadací.[5]

Po Dartmouthské konferenci obor um¥lé inteligence v následujících dvou

desítkách let významn¥ pokro£il. V roce 1966 vytvo°il po£íta£ový v¥dec z MIT,

Joseph Weizenbaum, prvního chatbota jménem ELIZA, jednoho z prvních

program· pro zpracování p°irozeného jazyka, který se pokou²el nasimulovat

rozhovor s druhým £lov¥kem.[6] Dal²ím pokrokem byl General Problem Sol-

ver, vytvo°ený Herbertem Simonem, který byl schopný automatizovan¥ °e²it

problémy.[7]

Mezi lety 1966 a 1972 Centrum um¥lé inteligence na Stanfordském výzkum-

ném institutu vyvinulo mobilní robotický systém Shakey the Robot, vybavený

senzory a TV kamerou, kterou pouºíval k orientaci v r·zných prost°edích. Cí-

lem bylo vyvinout takové techniky, které umoºní robotovi fungovat nezávisle

v reálném sv¥t¥. I kdyº byly schopnosti Shakeyho ve srovnání s dne²ními mo-

derními roboty spí²e slabé, pomohl v¥dc·m pokro£it v n¥kolika oblastech, jako

jsou vizuální analýza, hledání tras nebo nap°íklad zacházení s objekty.[8]

Tyto úsp¥chy vedly k významnému zvý²ení �nancí a velmi optimistickým
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2 TEORETICKÁ �ÁST

p°edpov¥dím. Nap°íklad Marvin Minsky v roce 1970 p°edpovídal, ºe stroj

s obecnou inteligencí pr·m¥rného £lov¥ka by mohl být vytvo°en v pr·b¥hu

n¥kolika let.[9]

Nicmén¥ na za£átku sedmdesátých let p°i²lo problémové období, kdy ame-

rický Kongres a britská vláda za£aly kritizovat vysoké náklady a velké sliby

v oblasti výzkumu um¥lé inteligence. Toto období, známé jako "zima um¥lé

inteligence", zp·sobilo sníºení �nancí a pokles zájmu o dal²í vývoj um¥lé inte-

ligence. "Zima" pokra£ovala po v¥t²inu následujících dvou dekád, i p°es krátké

oºivení na za£átku 80. let. Aº na konci 90. let byl obor více �nancován, coº

op¥t umoºnilo významn¥j²í pokroky.[10]

V roce 1986 vynalezl v¥dec Ernst Dickmanns v N¥mecku první samo°ídící

auto. �lo o upravenou dodávku zna£ky BMW, která byla nazvána "VaMoRs".

Dodávka byla vybavena po£íta£ovým systémem a senzory pro snímání okolního

prost°edí. Vozidlo ale p°i testování mohlo jezdit pouze na uzav°eném okruhu

bez dal²ích vozidel a ostatních cestujících.[11]

V roce 1996 vytvo°ila spole£nost IBM sv·j po£íta£ový systém s názvem

Deep Blue. �lo o ²achový program, který hrál proti tehdej²ímu sv¥tovému

²ampionovi Garymu Kasparovovi. Deep Blue sice vyhrál pouze jednu ze ²esti

her, ale o rok pozd¥ji vyhrál celkov¥. Kone£nou hru vyhrál za pouhých 19 tah·.

Deep Blue dokázal zpracovávat informace mnohem rychleji neº lidský mozek,

nap°íklad za jednu sekundu mohl promyslet aº 200 milion· moºných ²achových

tah·.[12]

Se znovu nalezeným zájmem o um¥lou inteligenci se obor um¥lé inteligence

od roku 2000 op¥t rozrostl. Nap°íklad výzkum Kismet, "sociální robot", byl

schopný rozpoznat a napodobit lidské emoce. Projekt se uskute£nil v roce 2000

a byl vytvo°en v laborato°i um¥lé inteligence MIT pod vedením Dr. Cynthie

Breazeal. Robot m¥l senzory, mikrofon a naprogramování, které zpracovávalo

lidské emoce. Tyto funkce umoº¬ovaly robotovi £íst a napodobovat n¥kolik

druh· lidských pocit·.[13]

15 let po úsp¥chu Deep Blue vytvo°ila IBM v roce 2011 dal²í po£íta£ový
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2 TEORETICKÁ �ÁST

systém Watson DeepQA, vyuºívající um¥lou inteligenci, který hrál v populární

americké v¥domostní sout¥ºi Jeopardy. Systém m¥l k dispozici rozsáhlá data

z encyklopedií, kníºek, internetu a dal²ích zdroj·. Byl navrºen tak, aby p°ijímal

otázky v p°irozeném jazyce, dokázal o nich p°emý²let a odpovídat na n¥. Tyto

schopnosti mu umoºnily porazit dva z nejúsp¥²n¥j²ích sout¥ºících po°adu, Kena

Jenningse a Brada Ruttera.[14]

B¥hem prezentace iPhone v roce 2011 p°edstavila spole£nost Apple no-

vou funkci, virtuální asistentku Siri. O t°i roky pozd¥ji, v roce 2014, Amazon

p°edstavil svou vlastní virtuální asistentku jménem Alexa. Ob¥ virtuální asis-

tentky dokázaly zpracovávat p°irozený jazyk, coº jim umoºnilo pochopit mlu-

vené otázky a odpovídat na n¥. I p°es v²echny pozitivní stránky, i tyto systémy

m¥ly svá omezení. Siri a Alexa byly naprogramovány k porozum¥ní ur£itým,

p°edem nau£eným otázkám, a neum¥ly tak odpov¥d¥t na nic jiného..[15][16]

Po£íta£ový v¥dec Geo�rey Hinton za£al zkoumat my²lenku neuronových

sítí (zp·sob zpracování dat podobn¥ jako u lidského mozku) b¥hem své práce

na doktorátu v 70. letech. Ale aº v roce 2012, kdy on a dva jeho bývalí studenti

p°edvedli sv·j výzkum na sout¥ºi ImageNet, se za£alo o neuronových sítích

mluvit více. Hintonova práce na neuronových sítích a hlubokém u£ení (proces,

p°i kterém se um¥lá inteligence u£í zpracovávat velké mnoºství dat a dávat

p°esné p°edpov¥di) byla nap°íklad základem pro zpracování p°irozeného jazyka

a rozpoznávání °e£i. Tyto úsp¥chy vedly k jeho p°ipojení ke spole£nosti Google

v roce 2013, odkud v roce 2023 ode²el, aby mohl mluvit voln¥ji o nebezpe£ích

spojených s um¥lou inteligencí.[17]

Robotika významn¥ pokro£ila od Kismetu, kdyº hongkongská spole£nost

Hanson Robotics vytvo°ila v roce 2016 Sophii, "lidského robota" schopného

mimiky, vtip· a konverzace. Díky její inovativní um¥lé inteligenci a schopnosti

komunikovat s lidmi se Sophia stala celosv¥tovou novinkou a pravideln¥ vy-

stupovala v talk show. V roce 2017 navíc získala Sophia ob£anství Saúdské

Arábie, £ímº se stala první um¥lou inteligencí s tímto právem.[18]

Hra Go je pravd¥podobn¥ nejstar²í deskovou hrou na sv¥t¥, vytvo°enou
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p°ed asi 4000 lety v �ín¥. Je také povaºována za neuv¥°iteln¥ náro£nou.[19]

P°esto v roce 2016 AlphaGO, program vytvo°ený výzkumnou laborato°í um¥lé

inteligence Google DeepMind, porazil jednoho z nejlep²ích sv¥tových hrá£· Lee

Sedola. AlphaGO byl kombinací neuronových sítí a pokro£ilých vyhledávacích

algoritm· a byl trénován pomocí metody zvané "posilování u£ení". Kdyº pora-

zil Sedola, prokázal, ºe um¥lá inteligence m·ºe °e²it i velice sloºité problémy.[20]

Nár·st popularity a výskytu um¥lé inteligence v posledních letech je z velké

£ásti zp·soben vývojem generativní um¥lé inteligence. Tento druh je schopný

vytvá°et texty, obrázky a videa na základ¥ textových podn¥t· neboli prompt·.

Na rozdíl od minulých systém·, které byly naprogramovány k odpov¥di na jed-

notlivé dotazy, se generativní um¥lá inteligence stále u£í nap°íklad na základ¥

zmín¥ných prompt·, dokument·, fotogra�í nebo samotného internetu.[21]

OpenAI je p°ední spole£nost v oblasti um¥lé inteligence, která stojí za vý-

vojem pokro£ilých generativních model·, jako jsou GPT-3, GPT-4, DALL-E

a ChatGPT. Její jazykové modely, zaloºené na architektu°e generativního p°ed-

trénovaného transformátoru (GPT), významn¥ pokro£ily v porozum¥ní a ge-

nerování textu. DALL-E umoº¬uje p°evod textu na obraz, zatímco ChatGPT

poskytuje moºnost konverzace a pomoc p°i °e²ení r·zných druh· úkol·. S uve-

dením GPT-4 v roce 2023 se navíc OpenAI dále posunula sm¥rem k dokonalej²í

um¥lé inteligenci, která se více a více rozvíjí i s novými modely.[22][23][26]

Dal²ím p°íkladem generativní um¥lé inteligence je nap°íklad Microsoft Co-

pilot, který je zabudovaný do Microsoft 365 a slouºí jako asistent p°i psaní

text·, tvorb¥ obrázk· nebo analýze dat.[27] Google Gemini je dal²í model,

který je schopen pracovat s textem, obrazem i zvukem a vyniká v porozum¥ní

sloºit¥j²ím dotaz·m.[28] �ínský DeepSeek dosahuje srovnatelných výsledk·

s ostatními modely, ale s výrazn¥ niº²ími náklady. Jeho nástup tak zp·sobil

výrazné ohlasy.[29] Posledním p°íkladem je Perplexity AI, který kombinuje

vyhledáva£ a jazykový model, a poskytuje tak odpov¥di podloºené d·v¥ryhod-

nými zdroji.[30]
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2.1.2 Typy um¥lé inteligence

Um¥lou inteligenci lze rozd¥lit do n¥kolika kategorií na základ¥ jejích schop-

ností, funkcí a specializace. Toto rozd¥lení umoº¬uje lépe pochopit r·zné úrovn¥

um¥lé inteligence a jejich konkrétní uplatn¥ní v praxi.

� Rozd¥lení dle schopností

� Um¥lá úzká inteligence (ANI): Úrove¬ um¥lé inteligence zam¥-

°ená na konkrétní úkoly, jako je rozpoznávání °e£i, obli£ej·, auto-

nomní °ízení, generování obsahu a dal²í.

� Um¥lá obecná inteligence (AGI): Úrove¬ um¥lé inteligence do-

sahující lidské úrovn¥ inteligence, schopná °e²it ²irokou ²kálu úkol·

v oblastech jako v¥da, medicína, vzd¥lávání £i �nance.

� Um¥lá superinteligence (ASI): Úrove¬ p°esahující lidské schop-

nosti ve v²ech sm¥rech. Mohla by p°em¥nit v¥du, zdravotnictví £i

politiku a odstranit lidské chyby p°i rozhodování £i vývoji nových

technologií.

� Rozd¥lení dle funkcí

� Reaktivní um¥lá inteligence: Tyto systémy nemají pam¥´ a jsou

ur£eny pro konkrétní úkoly. Jsou velmi výkonné p°i zpracování vel-

kého mnoºství informací, ale na rozdíl od lidí se neumí u£it z minu-

losti a vºdy reagují pouze na aktuální situaci. Mezi p°íklady pat°í

²achový program IBM Deep Blue, Google AlphaGo nebo Net�ix.

� Um¥lá inteligence s omezenou pam¥tí: Um¥lá inteligence s ome-

zenou pam¥tí se u£í na základ¥ p°edchozích dat a vyuºívá je ke zlep-

²ení rozhodování. I kdyº tyto systémy vyuºívají nau£ené informace

po ur£itou dobu, neukládají je dlouhodob¥ jako lidské vzpomínky.

P°íkladem je v¥t²ina sou£asných inteligentních aplikací, jako jsou

chatboti, virtuální asistenti nebo autonomní vozidla.
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� Um¥lá inteligence s teorií mysli: Jde o teoretický typ um¥lé

inteligence, který by v budoucnosti mohl porozum¥t my²lenkám

a emocím druhých, coº by ovlivnilo její chování v·£i nim. Tento

typ um¥lé inteligence by také mohl p°edpovídat chování podobn¥

jako lidé. V sou£asnosti v²ak neexistují ºádné reálné p°íklady to-

hoto typu um¥lé inteligence.

� Sebev¥domá um¥lá inteligence: Sebev¥domá um¥lá inteligence

by p°edstavovala nejvy²²í úrove¬ vývoje um¥lé inteligence. Tento

typ by dokázal chápat a proºívat své vlastní emoce a pocity. M¥la

by tak vlastní pot°eby i p°esv¥d£ení. Tato um¥lá inteligence je ale

zatím také pouze teoretická a neexistuje ºádný konkrétní p°íklad.

� Dal²í p°íklady rozd¥lení

� Generativní um¥lá inteligence: Tato technologie vytvá°í nový

obsah, jako jsou texty, obrázky, hudba nebo dokonce celé virtuální

sv¥ty.

� Deep learning: Pouºívá vrstvy neuronových sítí, které napodobují

zp·sob, jakým funguje lidský mozek. Díky tomu dokáºe rozpozná-

vat sloºité vzory, analyzovat obrázky, zpracovávat jazyk a ovládat

autonomní vozidla.

� Natural Language Processing (NLP): Tento typ um¥lé inte-

ligence se zam¥°uje na porozum¥ní a interpretaci lidského jazyka.

Pouºívá se pro p°eklady, analýzu a porozum¥ní jeho významu.

� Large Language Models (LLMs): Tyto modely vyuºívají hlu-

boké u£ení a zpracování jazyka k analýze textu nebo mluvené °e£i.

Jsou schopny shrnout informace, odpovídat na otázky a p°ekládat

texty.[31][32][33]
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2.2 Výuka anglického jazyka

Výuka anglického jazyka na 2. stupni základních ²kol je klí£ovou sou£ástí vzd¥-

lávacího procesu, která významn¥ ovliv¬uje budoucí rozvoj ºák·. V dne²ní

dob¥ se znalost anglického jazyka stává nepostradatelným nástrojem, který

ºák·m otevírá dve°e k mezinárodní komunikaci, rozsáhlým informa£ním zdro-

j·m a mnoha moºnostem pro dal²í studium £i pracovní p°íleºitosti.

Cílem této kapitoly je tedy poskytnout pochopitelný p°ehled nejd·leºit¥j-

²ích metod ve výuce anglického jazyka na 2. stupni základních ²kol a pouºíva-

ných materiál·.

2.2.1 Metody výuky anglického jazyka

Výuka anglického jazyka pro²la v pr·b¥hu let významným vývojem, díky £e-

muº je moºno vid¥t, jak r·zné metody fungují ve vzd¥lávání. Kaºdá z t¥chto

metod má speci�cké charakteristiky a p°ístupy k u£ení, které výrazn¥ ovliv¬ují,

jak studenti získávají a rozvíjejí své jazykové dovednosti. Jednotlivé metody

také nabízejí °adu výhod ale sou£asn¥ p°iná²ejí i ur£ité nevýhody, které mohou

ovlivnit efektivitu výuky cizího jazyka.

� Komunikativní metoda: Tato metoda, oblíbená od 70. let 20. století,

rozvíjí komunikaci pomocí reálných materiál· a vyváºeného vyuºívání

£tení, psaní, poslechu a mluvení, s minimálním pouºíváním mate°ského

jazyka. Klade d·raz na prost°edí, ve kterém komunikace probíhá, efek-

tivní komunikaci a aktivní zapojení student·. Výuka probíhá ve skupi-

nách, ve kterých u£itel funguje jako poradce. Mezi materiály pat°í u£eb-

nice, hry, role i reálné p°edm¥ty. Metoda podporuje motivaci k u£ení

a komunika£ní dovednosti, ale je náro£n¥j²í pro u£itele a mén¥ se zam¥-

°uje na gramatiku a slovní zásobu.[34]
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� Gramaticko-p°ekladová metoda: Jde o tradi£ní metodu zam¥°enou

na gramatiku a p°eklad mezi cizím a mate°ským jazykem. Studenti se

u£í gramatiku prost°ednictvím literárních text· a jejich p°eklad·, coº

podporuje zapamatování pravidel a slovní zásoby. Metoda v²ak omezuje

komunikaci, protoºe se zam¥°uje p°edev²ím na psaní a £tení. U£itel £asto

pouºívá mate°ský jazyk, coº také m·ºe omezit efektivitu výuky. P°es-

toºe moderní komunika£ní metody jsou dnes £ast¥j²í, n¥které prvky této

metody mohou být stále uºite£né.[35]

� P°ímá metoda: P°ímá metoda vznikla na za£átku 20. století jako al-

ternativa ke gramaticko-p°ekladové metod¥. Zam¥°uje se na praktické

osvojení cizího jazyka pomocí komunikace bez pouºití mate°ského ja-

zyka a podpory samostatnosti student·. Výuka tedy p°eváºn¥ probíhá

v cizím jazyce, coº zlep²uje schopnost student· komunikovat v reálných

situacích. Gramatika je vyu£ována pomocí konkrétních p°íklad·. U£itel

funguje jako podporovatel aktivního u£ení a vyuºívá r·zné interaktivní

metody, jako jsou role-play nebo £tení nahlas.[36]

� Audiolingvistická metoda: Tato metoda, která vznikla b¥hem 2. sv¥-

tové války, se zam¥°uje na rychlé nau£ení jazyka opakováním mluvených

frází a gramatických struktur. D·raz je na poslech a opakování modelo-

vých dialog· a frází. Výuka probíhá p°eváºn¥ v cizím jazyce, kdy u£itel

°ídí hodiny, které zahrnují interaktivní a "drilová" cvi£ení pro zlep²ení

rychlých reakcí. Metoda je ú£inná pro rozvoj konverza£ních schopností,

ale m·ºe zanedbávat podrobn¥j²í porozum¥ní gramatice a n¥kterým stu-

dent·m se m·ºe zdát p°íli² mechanická £i moºná um¥lá.[37]

� Audiovizuální metoda: Audiovizuální metoda, vychází z audiolingvis-

tické a spojuje zvukové a vizuální prvky pro zlep²ení efektivity u£ení ja-

zyka. Výuka za£íná obrázky, které jsou dopln¥né dialogy, coº umoº¬uje

student·m vid¥t a sly²et jazyk nap°ímo. Následn¥ se vysv¥tlují neznámé

výrazy a gramatika, poté studenti opakují dialogy a u£í se je nazpam¥´.
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V poslední £ásti vyuºívají znalosti v reálných scénkách, coº podporuje

aktivní pouºití jazyka. Metoda tak zvy²uje motivaci k u£ení a zapojení

student· díky více interaktivnímu p°ístupu.[38]

� Sugestopedie: Je metoda vyvinutá Georgem Lozanovem v 70. letech

20. století, která vyuºívá relaxa£ní techniky, dramatickou výchovu a pe-

riferní u£ení k zlep²ení efektivity výuky jazyk·. Tato metoda se snaºí vy-

tvá°et relaxa£ní atmosféru, zvy²ovat sebev¥domí student·, a podporovat

komunikaci bez stresu. Hlavním prvkem je adaptace student· na "novou

identitu", která jim pomáhá p°ekonat p°ekáºky v u£ení, a zahrnutí her,

písní a °íkanek do výuky. Výhody zahrnují rychlej²í u£ení, zlep²ení pa-

m¥ti a vy²²í motivaci, ale metoda m·ºe být nákladná a nevhodná pro

n¥která ²kolní prost°edí.[39]

� Mezikulturní p°ístup:Mezikulturní p°ístup vznikl v 80. letech, a klade

d·raz na porozum¥ní cizí kultu°e jako na klí£ovou sou£ást jazykového

vzd¥lávání. Podporuje vnímání a empatii a vyuºívá autentické texty spo-

le£n¥ s osobními zku²enostmi student· k porovnání kultur. U£itel p·sobí

jako poradce, zatímco studenti se u£í samostatn¥, £asto prost°ednictvím

projekt· zam¥°ených na cizí kulturu. Také technologie hrají významnou

roli v této metod¥, zejména p°i prezentaci r·zných kulturních témat.

Tento p°ístup pomáhá student·m lépe chápat cizí kultury, ale vyºaduje

podrobn¥j²í znalosti od u£itel· a je také £asov¥ náro£n¥j²í.[40]
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2.2.2 Materiály ve výuce anglického jazyka

P°i vyu£ování anglického jazyka se vyuºívají r·zné materiály, které podporují

u£ení a rozvoj jazykových dovedností. Tradi£ní pom·cky, jako jsou u£ebnice,

pracovní listy, audio i video pom·cky a dal²í, usnad¬ují osvojování jazyka a na-

podobují reálné situace. Celkov¥ tyto materiály pomáhají u£itel·m p°izp·sobit

výuku pot°ebám student·, sledovat jejich pokrok a motivovat je k aktivnímu

zapojení do výuky.

� Literární pom·cky: Literární neboli textové pom·cky pat°í k základ-

ním materiál·m vyuºívaných p°i výuce anglického jazyka. Nej£ast¥ji se

jedná o u£ebnice, pracovní se²ity, p°íru£ky, slovníky, knihy nebo £asopisy.

U£ebnice hrají d·leºitou roli, protoºe ºák·m i u£itel·m p°ehledn¥ p°ed-

stavují r·zná témata a zp·soby, jak je probírat. Obsahují mimo jiné i gra-

matiku, slovní zásobu a cvi£ení. Dal²ími materiály jsou slovníky, které

ºák·m pomáhají roz²i°ovat slovní zásobu a správn¥ pouºívat jazyk. Do-

pl¬kovou pom·ckou mohou být také cizojazy£né knihy a £asopisy, které

podporují porozum¥ní textu a d¥lají výuku zajímav¥j²í.

� Vizuální pom·cky: Tyto pom·cky jsou velice £asto vyuºívané ve vý-

uce cizího jazyka, protoºe dopl¬ují u£ivo a podporují jeho zapamatování.

Mezi tyto pom·cky pat°í nap°íklad obrázky, tabulky, mapy, nást¥nné

obrazy, diagramy nebo £asové osy. Mohou být vyuºité spole£n¥ s u£eb-

nicí nebo samostatn¥, a slouºit nap°íklad k procvi£ování nebo opakování

látky. Nápomocné jsou také obrázkové karty (�ashcards), které se dají

vyuºít k u£ení slovní zásoby tvorb¥ p°íb¥h· nebo p°i r·zných typech

výukových aktivit.

� Audio pom·cky: Jedná se o oblíbený druh materiál·, jelikoº rozví-

její poslech, výslovnost a porozum¥ní mluvené angli£tin¥. Nej£ast¥ji se

jedná o nahrávky text·, rozhovor·, písni£ek nebo p°íb¥h·. Tyto audio

materiály mohou být sou£ástí u£ebnic nebo jako dopln¥k odjinud. Aby
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byly tyto nahrávky uºite£né, musí být srozumitelné a p°izp·sobené jazy-

kové úrovni ºák·. V dne²ní dob¥ se navíc nahrávky p°ehrávají zejména

z po£íta£·, coº výrazn¥ ²et°í £as a usnad¬uje u£itel·m práci.

� Audiovizuální pom·cky: Tyto materiály spojují obraz se zvukem,

a pat°í mezi velmi efektivní. Nej£ast¥ji jde o videa, �lmy, seriály nebo

dokumenty, které mohou být sou£ástí u£ebnic £i nap°íklad ze zdroj· jako

je internet. Pro jejich p°ehrávání se vyuºívají moderní technologie jako

DVD, po£íta£e nebo interaktivní tabule. Videa mohou slouºit k procvi-

£ování poslechu, nácviku výslovnosti nebo ke zpest°ení výuky.

� Po£íta£ové programy a internet: Jde o pom·cky, které hrají stále

d·leºit¥j²í roli ve výuce cizích jazyk·. Moderní technologie umoº¬ují ºá-

k·m pracovat samostatn¥ a podle jejich vlastního tempa. Vyuºívají se

nap°íklad programy na procvi£ování slovní zásoby, gramatiky nebo ná-

stroje pro otestování v¥domostí. Tyto programy mohou fungovat jako

interaktivní cvi£ení, didaktické hry nebo e-u£ebnice. Také internet se dá

vyuºít jako zdroj materiál· do výuky. Dají se odtud pouºít nap°íklad

videa, texty nebo jazyková cvi£ení. Efektivní vyuºití ve výuce ale závisí

na zku²enostech u£itele i technickém vybavení ²koly.[41][42]
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2.3 Výuka anglického jazyka s um¥lou inteligencí

Výuka anglického jazyka se velice rychle vyvíjí, a to p°edev²ím díky moderním

technologiím, jako je nap°íklad um¥lá inteligence. Ta p°iná²í nové moºnosti,

jak se jazyk u£it, pracovat s ním a celkov¥ komunikovat.

2.3.1 Vyuºití um¥lé inteligence ve výuce

Pro lep²í pochopení celkové situace je také nutné zváºit pohled student· a pe-

dagog· na vyuºívání um¥lé inteligence ve ²kolách. Níºe je uvedeno n¥kolik

obrázk· znázor¬ující postoje £eských u£itel· a student· k t¥mto nástroj·m.

� Prvních sedm obrázk· je p°evzato z výzkumné zprávy "�eské ²koly

a um¥lá inteligence", vytvo°ené v roce 2023 na Pedagogické fakult¥ Uni-

verzity Palackého v Olomouci.

� Dal²í £ty°i obrázky pocházejí z pr·zkumu organizací �lov¥k v tísni,

JSNS.cz a Median, uvedeného v dokumentu "Záv¥re£ná zpráva z do-

tazníkového ²et°ení na st°edních ²kolách v �R" z roku 2023.

Obrázek 1: Struktura výzkumného souboru podle ²kol
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Obrázek 2: 10 nejpopulárn¥j²ích nástroj· AI, které si u£itelé vyzkou²eli

Obrázek 3: 10 nejpopulárn¥j²ích nástroj· AI, které u£itelé pouºívají aktivn¥
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Obrázek 4: Pohled u£itel· na um¥lou inteligenci

Obrázek 5: Um¥lá inteligence ve ²kole � pohled u£itel·
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Obrázek 6: Zku²enosti £eských u£itel· s GPT

Obrázek 7: Vyuºívání generativní AI ChatGPT/Bing Chat ve výuce
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Na základ¥ uvedeného výzkumu o vyuºívání um¥lé inteligence v £eských

²kolách se ukázalo, ºe názory u£itel· jsou velmi r·zné. N¥kte°í pedagogové

jsou nad²ení a vidí v um¥lé inteligenci pozitivní potenciál, zatímco jiní se obá-

vají jejích negativních dopad· na spole£nost. P°estoºe 45,5 % u£itel· povaºuje

um¥lou inteligenci za p°ínosnou, více neº polovina (61,4 %) je p°esv¥d£ena, ºe

je je²t¥ p°íli² brzy na její ²ir²í zavád¥ní. Z t¥chto i dal²ích dat uvedených ve

výzkumu plyne n¥kolik klí£ových zji²t¥ní:

� P°ibliºn¥ 35,4 % ze 2175 dotázaných pedagog· se obává um¥lé inteli-

gence a jejího negativního dopadu, zatímco 30,1 % tuto obavu nemá.

Tém¥° polovina (46 %) v¥°í, ºe povede ke "zhloupnutí" lidí, ale 45,5 %

povaºuje její p°ínos za pozitivní. V¥t²ina u£itel· souhlasí s tím, ºe um¥lá

inteligence má své místo ve ²kolách.

� P°ibliºn¥ t°etina u£itel· (33 %) aktivn¥ vyuºívá um¥lou inteligenci ve

výuce, nej£ast¥ji ke generování text· (24,69 %), p°eklad·m (19,91 %),

p°íprav¥ test· (16,55 %). generování obrázk· (16,09 %) a ov¥°ování infor-

mací (13,43 %). 12,28 % £eských u£itel· také pouºívá um¥lou inteligenci

pro plánování výuky.

� Více neº polovina dotázaných u£itel· (54,6 %) se necítí p°ipravena na

zavedení um¥lé inteligence do výuky a v¥t²ina (82,3 %) je p°esv¥d£ena,

ºe by toto zavedení vyºadovalo nové dovednosti a znalosti. Pouze 6,9

% pedagog· se obává, ºe um¥lá inteligence nahradí u£itele. Skoro polo-

vina u£itel· (46,7 %) si myslí, ºe um¥lá inteligence bude ºák·m slouºit

k podvád¥ní, ale 25,7 % u£itel· s tímto nesouhlasí.[43]
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Obrázek 8: Vnímání nástupu um¥lé inteligence

Obrázek 9: Vyuºití um¥lé inteligence
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Obrázek 10: Hodnocení um¥lé inteligence

Obrázek 11: Um¥lá inteligence ve ²kole
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Vý²e zmín¥ný pr·zkum zam¥°ený na vnímání a vyuºívání um¥lé inteligence

mezi studenty ukazuje r·zné názory na tuto technologii. Studenti mají pozi-

tivní, negativní i neutrální postoje k jejímu vyuºití ve vzd¥lávání. Výsledky

také ukazují, ºe a£koliv existují obavy, v¥t²ina student· vnímá um¥lou inte-

ligenci jako p°ínosnou pro výuku a vyjad°uje zájem o její £ast¥j²í pouºívání.

Studie navíc °íká, ºe ji studenti pouºívají p°edev²ím pro vytvá°ení text·, p°e-

klady a jiné úkoly. Z t¥chto poznatk· je tak moºné vyvodit n¥kolik základních

zji²t¥ní:

� 45 % student· má spí²e pozitivní názor na um¥lou inteligenci, zatímco

pouze 18 % má názor negativní. To ukazuje, ºe se v¥t²ina student·

k um¥lé inteligenci staví otev°en¥ a vnímá ji kladn¥. Navíc 44 % stu-

dent· °íká, ºe látka je pro n¥ zajímav¥j²í s jejím vyuºitím.

� 70 % student· povaºuje um¥lou inteligenci za p°ínosnou pro výuku. Více

neº polovina (54 %) by navíc ocenila její £ast¥j²í vyuºívání p°i hodinách,

coº op¥t poukazuje na pozitivní postoj k jejímu ²ir²ímu zavedení. Pouze

16 % student· si nep°eje, aby se um¥lá inteligence vyuºívala ve výuce.

� Nej£ast¥ji studenti pouºívají um¥lou inteligenci pro vytvá°ení nebo úpravu

textu (51 %) a p°eklady (46 %). Nejb¥ºn¥ji vyuºívané nástroje jsou Chat-

GPT (65 %) a Duolingo (57 %). Na druhou stranu 14 % student· uvedlo,

ºe nemá ºádnou zku²enost s pouºíváním um¥lé inteligence.[44]

Mezi dal²í zajímavé výzkumy pat°í nap°íklad výzkumná zpráva "�e²tí ºáci

a um¥lá inteligence" vydaná roku 2024 Pedagogickou fakultou Univerzity Pa-

lackého v Olomouci.[45] Nemén¥ d·leºitý je také mezinárodní výzkum z roku

2024 vytvo°ený experty ve spolupráci s organizací British Council s názvem

"Arti�cial Intelligence and English Language Teaching: Preparing for the Fu-

ture". Práv¥ z tohoto výzkumu jsou níºe uvedeny dva obrázky znázor¬ující

zp·soby, jakými u£itelé po celém sv¥t¥ vyuºívají um¥lou inteligenci k výuce

anglického jazyka.[46]
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Obrázek 12: Nástroje pohán¥né um¥lou inteligencí, které u£itelé pouºívají

Obrázek 13: Úkoly, pro které u£itelé pouºívají nástroje um¥lé inteligence
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2.3.2 Typy um¥lé inteligence ve výuce

Vzhledem k výsledk·m z uvedených výzkum· lze ur£it n¥kolik hlavních typ·

um¥lé inteligence, které jsou ve výuce nejvíce vyuºívány. Pedagogové ji vyu-

ºívají p°edev²ím k uleh£ení své práce, jako jsou nap°íklad p°íprava materiál·,

plánování výuky, ov¥°ování informací, automatizace hodnocení a dal²í. Stu-

denti ji pak £asto vyuºívají pro generaci obsahu, pomoc se ²kolními úkoly

nebo pro lep²í pochopení náro£n¥j²ích témat.

� Um¥lá inteligence pro generování obsahu: Tento druh um¥lé inte-

ligence se vyuºívá k tvorb¥ mnoha r·zných druh· materiál· do výuky.

V oblasti výuky anglického jazyka m·ºe nap°íklad pomáhat p°i vytvá-

°ení test·, výukových plán·, pracovních list·, text· a obrázk·, cvi£ení

zam¥°ené na £tení a psaní nebo procvi£ování slovní zásoby, gramatiky

nebo konverzace. Generativní um¥lá inteligence také umoº¬uje zvý²ení

efektivity výuky tím, ºe p°izp·sobuje materiály a zp¥tnou vazbu na míru

r·zným u£ebním styl·m a temp·m student·, coº je zejména uºite£né pro

studenty s r·znými vzd¥lávacími pot°ebami. Mezi p°íklady pat°í Chat-

GPT, DALL-E, MidJourney, Claude a dal²í.[47][48]

� Um¥lá inteligence pro hodnocení: Tyto systémy výrazn¥ zkracují

£as pot°ebný k opravování test·, esejí a dal²ích studentských prací, coº

u£itel·m umoº¬uje více se soust°edit na plánování výuky a práci se stu-

denty. Zárove¬ zaji²´uje objektivní a spravedlivé výsledky na základ¥

p°edem stanovených kritérií. Dal²í výhodou je rychlost, hodnocení totiº

probíhá v reálném £ase a umoº¬uje tak student·m získat okamºitou zp¥t-

nou vazbu a celkové zrychlení hodnotícího procesu. Tyto systémy dokáºí

bez problém· zpracovávat velké mnoºství test·, £ímº mohou uleh£it práci

zejména ve velkých ²kolách.[49][50] Mezi známé nástroje tohoto typu

pat°í nap°íklad Turnitin, který se zam¥°uje na detekci textu napsaného

um¥lou inteligencí ve studentských pracích.[51]
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� Um¥lá inteligence pro adaptivní u£ení: Tento typ um¥lé inteligence

se p°izp·sobuje individuálním pot°ebám student· na základ¥ jejich vý-

konu a pokroku. Upravuje obtíºnost úkol·, tempo výuky a typy akti-

vit tak, aby odpovídaly aktuální úrovni studenta. P°íkladem je apli-

kace Duolingo, která upravuje lekce podle silných a slabých stránek

uºivatele.[52][53] Dal²ím p°íkladem je Quizlet, který nabízí opakovací cvi-

£ení nap°íklad pomocí �ashcards a zárove¬ se automaticky zam¥°uje na

pojmy, které student zvládá a které naopak ne.[54]

� Um¥lá inteligence pro p°eklad a rozpoznávání °e£i: Dne²ní ná-

stroje pro p°eklad, jako jsou nap°íklad Google Translate, DeepL nebo

Whisper, zjednodu²ují proces p°ekládání jazyka a d¥lají ho rychlej²ím

a spolehliv¥j²ím. Díky pokro£ilým technologiím, jako je strojové u£ení

a zpracování p°irozeného jazyka, tyto nástroje poskytují p°esné a p°i-

rozené p°eklady, které se neustále zlep²ují. Nap°íklad Google Translate

má navíc funkci, která umoº¬uje p°epsání °e£i na text a naopak, coº je

ideální pro procvi£ování výslovnosti a porozum¥ní. Celkov¥ se tyto po-

m·cky v oblasti výuky jazyk· vyuºívají stále více a více, protoºe ²et°í

£as a zjednodu²ují proces u£ení.[55][56]
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2.4 Pozitiva a negativa vyuºití um¥lé inteligence

Um¥lá inteligence nabízí nové moºnosti, které mohou zásadn¥ pozm¥nit tra-

di£ní zp·soby výuky, zlep²it efektivitu vzd¥lávacího procesu a upravit výuku

podle pot°eb student·. Na druhé stran¥ v²ak její zavedení do výuky p°iná²í

i n¥která rizika, která je t°eba zváºit. Cílem této kapitoly je tedy poskytnout

vyváºený pohled na tuto problematiku a vytvo°it základ pro dal²í návrhy jejího

vyuºití v praxi.

2.4.1 Pozitiva vyuºití um¥lé inteligence

Pozitivních stránek, které s sebou p°iná²í vyuºití um¥lé inteligence, je hned

n¥kolik. Mezi nejvýznamn¥j²í z nich pat°í p°izp·sobení výuky, uleh£ení práce

pedagog·, velmi rychlá zp¥tná vazba, rozsáhlá dostupnost materiál· a celková

p°ístupnost ke vzd¥lávání.

� P°izp·sobení výuky: Um¥lá inteligence umoº¬uje p°izp·sobení vzd¥-

lávání podle pot°eb student· tím, ºe analyzuje jejich výkon, poskytuje

okamºitou zp¥tnou vazbu a upravuje u£ivo tak, aby se zam¥°ilo na jejich

slab²í oblasti. Pokro£ilým student·m také nabízí náro£n¥j²í úkoly, £ímº

podporuje neustálý pokrok u v²ech.[57][58]

� Zvý²ení efektivity práce u£itel·: Um¥lá inteligence dokáºe pomoci

s administrativními úkoly, jako jsou nap°íklad hodnocení test· nebo

správa záznam· o studentech. Tím se ²et°í £as a zvy²uje p°esnost, a u£i-

telé se tak mohou více v¥novat samotnému vyu£ování £i pomáhání svým

student·m.[59][60]

� Okamºitá zp¥tná vazba: Um¥lá inteligence umoº¬uje student·m do-

stat okamºité hodnocení úkol· a test·, coº urychluje proces u£ení. Apli-

kace na výuku jazyk· £i gramatické kontrolní systémy dokáºí ihned roz-

poznat chyby a nabízet student·m opravy, £ímº podporují jejich pr·-

b¥ºné zlep²ování.[61]
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� �iroká dostupnost vzd¥lávacích materiál·: Um¥lá inteligence do-

káºe zp°ístupnit student·m rozsáhlé vzd¥lávací zdroje kdykoli a odkud-

koli. Interaktivní aplikace, e-u£ebnice a generované výukové materiály

také umoº¬ují u£ení vlastním tempem a roz²i°ují moºnosti vzd¥lávání

i mimo ²kolní prost°edí.[62][63]

� Zlep²ení p°ístupnosti: Um¥lá inteligence usnad¬uje vzd¥lávání studen-

t·m se speciálními pot°ebami, nap°íklad p°evád¥ním °e£i na text a na-

opak. Pomáhá také p°izp·sobit výuku r·zným u£ebním styl·m, £ímº

podporuje inkluzi.[64][65]

2.4.2 Negativa vyuºití um¥lé inteligence

Bohuºel, spolu s pozitivy p°iná²í um¥lá inteligence i ur£itá negativa. Mezi nej-

zásadn¥j²í z nich pat°í etické otázky spojené s ochranou soukromí, závislost na

t¥chto technologiích, nerovnom¥rný p°ístup, nedostatek lidské interakce a ri-

ziko ztráty role u£itele.

� Soukromí a bezpe£nost dat: Vyuºití um¥lé inteligence ve výuce vy-

ºaduje zpracování velkého mnoºství dat, jako jsou nap°íklad citlivé in-

formace o studentech. Nedostate£né zabezpe£ení by mohlo vést k úniku

t¥chto dat, coº p°edstavuje riziko pro studenty i samotné ²koly.[66]

� Závislost na technologiích: Nadm¥rné spoléhání na um¥lou inteligenci

m·ºe oslabit kritické my²lení a schopnost °e²it problémy bez podpory

technologií. Výuka by m¥la z·stat vyváºená, aby studenti rozvíjeli i své

vlastní uvaºování a kreativitu.[67][68]

� Nerovnost v p°ístupu ke vzd¥lání: Ne v²echny ²koly mají stejné

moºnosti vyuºívat um¥lou inteligenci ve výuce. Studenti z technologicky

lépe vybavených ²kol získávají výhodu, zatímco ti z h·°e vybavených

mohou zaostávat, coº m·ºe prohloubit nerovnosti ve vzd¥lání.[69][70]
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� Nedostatek lidské interakce: P°estoºe um¥lá inteligence dokáºe vý-

uku obohatit, nenahradí roli u£itele v budování vztah· a poskytování

motivace. Student· povaºují tento nedostatek za jeden z velkých pro-

blém· um¥lé inteligence ve vzd¥lávání. To potvrzuje, jak d·leºitý je pro

studenty osobní kontakt s u£itelem.[71]

� Hrozba ztráty významu role u£itele: Nár·st závislosti na um¥lé in-

teligenci m·ºe také ohrozit roli u£itele jako takovou, pokud by se tato

technologie stala hlavním nástrojem vzd¥lávání. To by mohlo vést k vní-

mání u£itel· jako mén¥ d·leºitých. I p°esto je role u£itele nepostrada-

telná a je nutné najít rovnováhu mezi lidmi a technologiemi pro efektivní

vyuºití obou.[72][73]
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3 Praktická £ást

Praktická £ást této bakalá°ské práce navazuje na teoretické poznatky a zam¥-

°uje se na návrhy, jak efektivn¥ji vyuºít um¥lou inteligenci ve výuce anglického

jazyka na 2. stupni základních ²kol. Cílem této £ásti je nejen °e²it moºné ne-

výhody um¥lé inteligence, ale také ukázat, jak m·ºe být uºite£ná.

Hlavním výstupem praktické £ásti je sada prompt·, které umoº¬ují u£ite-

l·m generovat výukové materiály, jako jsou pracovní listy, tematické plány,

testy a dal²í pedagogické pom·cky. Tyto prompty jsou navrºeny tak, aby

usnadnily tvorbu obsahu p°izp·sobeného pot°ebám u£itele a cíl·m výuky.

Sou£ástí této £ásti jsou také konkrétní ukázky výukových materiál· vytvo-

°ených na základ¥ navrºených prompt·. Tyto ukázky ukazují praktické vyuºití

um¥lé inteligence p°i p°íprav¥ t¥chto pom·cek a poskytují u£itel·m inspiraci

pro jejich vlastní práci.

3.1 Návrhy na vylep²ení

Na základ¥ p°edchozí analýzy pozitivních a negativních stránek um¥lé inteli-

gence ve výuce anglického jazyka je z°ejmé, ºe její efektivní vyuºití závisí na

schopnosti maximalizovat p°ínosy a zárove¬ minimalizovat rizika.

Tato kapitola se proto zam¥°uje na konkrétní návrhy, jak vylep²it sou£asné

zp·soby vyuºívání um¥lé inteligence ve vzd¥lávání tak, aby podporovala cíle

výuky a aby byla skute£n¥ p°ínosná pro u£itele i studenty.

Návrhy uvedené v této práci byly také posouzeny a ohodnoceny jako smys-

luplné a vyuºitelné v praxi. Potvrzení poskytl Mgr. Jaroslav Emmer, Ph.D.

z Katedry anglistiky na Jiho£eské univerzit¥ v �eských Bud¥jovicích. Zmín¥né

potvrzení je k nahlédnutí v p°íloze.
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3.1.1 Co ponechat?

� Vyuºití generativní um¥lé inteligence ve výuce: Generativní mo-

dely, jako je nap°íklad ChatGPT, umoº¬ují u£itel·m jednodu²e vytvá°et

výukové materiály, plánovat hodiny a generovat úlohy. Tyto technolo-

gie by m¥ly být nadále vyuºívány a zdokonalovány tak, aby odpovídaly

pot°ebám pedagog·. Mimo jiné je také d·leºité poskytnout p°ehledné

návody a pom·cky pro u£itele, které jim pomohou tento typ um¥lé inte-

ligence vyuºívat co nejefektivn¥ji.

� Automatizované hodnocení: Nástroje pro automatické opravy gra-

matiky, analýzu text· nebo hodnocení odpov¥dí významn¥ ²et°í £as u£i-

tel·m a umoº¬ují student·m okamºit¥ vid¥t jejich chyby. Je v²ak nutné

tyto systémy dále vylep²ovat, aby byly p°esn¥j²í a spolehliv¥j²í, nap°íklad

p°i hodnocení sloºit¥j²ích úloh nebo detekci plagiátorství.

� Podpora inkluzivního vzd¥lávání: Um¥lá inteligence jiº v n¥kterých

p°ípadech p°ispívá k v¥t²í inkluzi ve výuce, nap°íklad díky d°íve zmín¥-

ným nástroj·m pro p°evod °e£i na text a naopak. Tyto funkce a mnohé

dal²í je vhodné zachovat a dále je rozvíjet tak, aby bylo vzd¥lávání je²t¥

více dostupné práv¥ pro ºáky se speci�ckými pot°ebami.

� Rozvoj digitálních kompetencí student·: Práce s nástroji um¥lé

inteligence jiº nyní p°ispívá k rozvoji digitálních dovedností ºák·. U£í

je pracovat s moderními technologiemi, vyhledávat a ov¥°ovat informace

a pouºívat digitální nástroje efektivn¥. Tento aspekt výuky by m¥l být

nadále rozvíjen, aby se zaru£ilo, ºe se ºáci budou schopni bezpe£n¥ ori-

entovat v rámci t¥chto nástroj·.
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3.1.2 Co zm¥nit?

� Vzd¥lávání u£itel· v oblasti um¥lé inteligence: Pokud u£itelé cht¥jí

smyslupln¥ vyuºívat um¥lou inteligenci, musí být pravideln¥ ²koleni o je-

jích moºnostech, ale i limitech. K tomu je pot°eba vytvo°it programy,

které u£itel·m poskytnou teoretické znalosti a praktické dovednosti pro

efektivní vyuºití um¥lé inteligence ve výuce.

� P°izp·sobení ²kolního prost°edí: Aby bylo moºné pln¥ vyuºít um¥-

lou inteligence ve výuce, je nezbytné p°izp·sobit ²kolní prost°edí. To

zahrnuje modernizaci u£eben a zaji²t¥ní dostate£ného vybavení (nap°.

interaktivní tabule, tablety a po£íta£e s p°ístupem k nástroj·m um¥lé

inteligence). D·leºitý je také stabilní a bezpe£ný internet, který umoºní

efektivní práci s online aplikacemi.

� Finan£ní podpora pro ²koly: Mnoho pokro£ilých funkcí um¥lé inte-

ligence, jako je generování podrobn¥j²ích text· £i obrázk·, analýza po-

kro£ilé gramatiky a mnoho dal²ího, je dostupných pouze v placených

verzích. Proto by ²koly m¥ly mít moºnost získávat �nan£ní podporu na

prémiové plány t¥chto platforem, aby je mohly naplno vyuºít.

� Ochrana dat: S rostoucím vyuºíváním um¥lé inteligence ve ²kolách je

také nezbytné zajistit, ºe v²echny údaje o studentech a u£itelích budou

chrán¥ny. �koly by m¥ly pouºívat takové platformy, které jsou ov¥°ené

a spl¬ují podmínky ochrany soukromí a bezpe£nosti. M¥ly by být také

nastavena jasná pravidla a zp·soby jakými zp·soby budou data sbírána

a uchovávána.
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3.2 Tvorba výstup· práce

Cílem této kapitoly je p°edstavit proces tvorby konkrétních výstup· práce,

které demonstrují moºnosti vyuºití um¥lé inteligence ve výuce anglického ja-

zyka. Na základ¥ teoretických poznatk· a analýzy sou£asného stavu um¥lé

inteligence byla navrºena sada prompt·, která slouºí k efektivnímu generování

výukových materiál·. Tyto materiály zahrnují pracovní listy, tematické plány,

testy a dal²í pom·cky vyuºitelné ve výuce.

3.2.1 Tvorba sady prompt·

Jedním z nástroj·, který m·ºe pedagog·m pomoci vytvá°et zajímavé a p°i-

zp·sobitelné materiály, jsou prompty. Prompt je vstupní text nebo instrukce

slouºící um¥lé inteligenci jako výchozí bod pro generování ur£itého obsahu.[74]

Tato kapitola se zam¥°uje na tvorbu sady takových prompt·, které mohou

u£itelé anglického jazyka vyuºívat. Cílem je ukázat, jak navrhnout efektivní

²ablony, které umoºní snadné p°izp·sobení na konkrétní témata, úrovn¥ stu-

dent· nebo jazykové dovednosti.

� Pravidla pro tvorbu efektivního promptu:

� 1. Formulovat prompt co nejp°esn¥ji pro kvalitn¥j²í výstup.

� 2. Ur£it roli um¥lé inteligence (nap°. expert, vyprav¥£).

� 3. Speci�kovat styl odpov¥di (nap°. formální, neformální, vtipný).

� 4. Ur£it formát výstupu (nap°. esej, osnova, tabulka)

� 5. Popsat ú£el odpov¥di (nap°. vysv¥tlení tématu).

� 6. Stanovit rozsah textu (nap°. po£et slov).

� 7. P°iloºit ukázku o£ekávaného výstupu, pokud je k dispozici.

� 8. Uvést poºadavky nebo omezení (co zahrnout/vynechat).[75][76]
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� Ukázka efektivních prompt·:

� "Jsi zku²ený u£itel [angli£tiny]. Vytvo° mi test pro ºáky [2. ro£níku

gymnázia] na téma: [Health]. Pot°ebuji [4] multiple choice otázky

a [3] otev°ené otázky."[77]

� "Vytvo° kvíz s 5 otázkami, ve kterých je moºné mít více správ-

ných odpov¥dí na jednu otázku. Kvíz by m¥l ov¥°ovat porozum¥ní

tématu [historie Teplic]. Jeho obtíºnost by m¥la odpovídat úrovni

znalostí ºák· v [9. ro£níku základní ²koly]. Správné odpov¥di vypi²

pod kvízem."[78]

� "Vytvo° tabulku do pracovního listu o 10 °ádcích a 2 sloupcích.

V prvním sloupci budou p°ídavná jména popisující charakterové

vlastnosti. V pravém sloupci jejich opak."[79]

Na základ¥ uvedených pravidel pro tvorbu prompt· a ukázky efektivních

p°íklad· je vytvo°ena vlastní sada prompt·, která se snaºí tato pravidla respek-

tovat a co nejefektivn¥ji získat kvalitní odpov¥di. Kaºdý prompt z této sady

navíc projde revizí, p°i které bude jeho p·vodní podoba upravena um¥lou in-

teligencí (ChatGPT). Tento proces má za cíl optimalizovat podobu promptu

a zajistit, ºe bude slouºit jako pouºitelný podklad pro tvorbu obsahu.

� Rozpis prompt·:

� 1. Tvorba uzav°ených test· s výb¥rem po£tu odpov¥dí.

� 2. Generování otev°ených test· s hodnocením podle kritérií.

� 3. Vytvá°ení text· s otázkami na porozum¥ní.

� 4. P°íprava hodin na poºadovaná témata.

� 5. Návrh výukových aktivit pro rozvoj dovedností.

� 6. Tvorba pracovních list· s r·znými druhy úkol·.

� 7. Generace tematických plán· na dané £asové období.

� 8. Tvorba prezentací s pojmy, p°íklady a cvi£eními.
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� 1. Prompt - Tvorba uzav°eného testu:

� P·vodní: "Vytvo° uzav°ený test z anglického jazyka pro ºáky [ro£-

ník] na téma [téma], který odpovídá jazykové úrovni [úrove¬]. Test

bude obsahovat [po£et] otázek, kaºdá s [po£et] odpov¥¤mi, z nichº

[po£et] je/jsou správn¥. Správné odpov¥di ozna£ tu£n¥."

� Upravený: "Jsi zku²ený u£itel angli£tiny na 2. stupni Z� a tvým

úkolem je vytvo°it uzav°ený test pro ºáky [ro£ník] na téma [téma]

odpovídající jazykové úrovni [úrove¬], který se skládá z [po£et] otá-

zek, kde kaºdá otázka má [po£et] moºnosti odpov¥dí, z nichº [po£et]

je/jsou správn¥. Správné odpov¥di by m¥ly být ozna£eny tu£ným

písmem."

� 2. Prompt - Tvorba otev°eného testu:

� P·vodní: "Vytvo° otev°ený test z anglického jazyka pro ºáky [ro£-

ník] na téma [téma], který odpovídá jazykové úrovni [úrove¬]. Test

bude obsahovat [po£et] otázek zam¥°ených na tyto aspekty: [aspekty].

Hodnocení bude zaloºeno na [kritéria hodnocení]."

� Upravený: "Jsi zku²ený u£itel angli£tiny na 2. stupni Z� a tvým

úkolem je vytvo°it otev°ený test pro ºáky [ro£ník] na téma [téma]

odpovídající jazykové úrovni [úrove¬], který bude obsahovat [po£et]

otázek. Kaºdá otázka by m¥la být jasn¥ formulována. Test by m¥l

pokrývat tyto aspekty tématu: [aspekty]. Hodnocení by m¥lo být

zaloºeno na [kritéria hodnocení]."

� 3. Prompt - Tvorba anglického textu:

� P·vodní: "Vytvo° anglický [typ textu] pro ºáky [ro£ník] na téma

[téma], který odpovídá jazykové úrovni [úrove¬]. Text by m¥l obsa-

hovat tyto jevy: [poºadované jevy]. P°ipoj [po£et] otázek na poro-

zum¥ní a analýzu textu."
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� Upravený: "Jsi zku²ený u£itel angli£tiny na 2. stupni Z� a tvým

úkolem je vytvo°it [typ a délka textu] pro ºáky [ro£ník] na téma

[téma]. Text by m¥l odpovídat jazykové úrovni [úrove¬] a obsahovat

následující jazykové jevy: [poºadované jevy]. K textu p°ipoj [po£et]

otázek zam¥°ených na porozum¥ní a analýzu textu, které budou

odpovídat jazykové úrovni."

� 4. Prompt - Tvorba p°ípravy hodiny:

� P·vodní: "Vytvo° p°ípravu hodiny anglického jazyka pro ºáky [ro£-

ník] na téma [téma], který odpovídá jazykové úrovni [úrove¬]. P°í-

prava by m¥la obsahovat cíl hodiny, £asový rozvrh, aktivity, výu-

kové metody, pom·cky a zp·sob hodnocení. Hodina by m¥la být

poutavá."

� Upravený: "Jsi zku²ený u£itel angli£tiny na 2. stupni Z� a tvým

úkolem je vytvo°it p°ípravu hodiny pro ºáky [ro£ník] na téma [téma].

P°íprava by m¥la odpovídat jazykové úrovni [úrove¬] a obsahovat

tyto díl£í témata: [poºadované témata]. Také by m¥la zahrnovat cíl

hodiny, strukturu hodiny s £asovým rozvrhem a popisem aktivit,

výukové metody, pom·cky a zp·sob hodnocení. Hodina by m¥la

být poutavá pro ºáky."

� 5. Prompt - Tvorba výukové aktivity:

� P·vodní: "Vytvo° výukovou aktivitu o délce [po£et] minut do ho-

diny anglického jazyka pro ºáky [ro£ník] na téma [téma], která od-

povídá jazykové úrovni [úrove¬]. Aktivita by m¥la rozvíjet tyto do-

vednosti: [poºadované dovednosti]. Popi² cíle, pr·b¥h, £asový rozvrh

a pot°ebné materiály."

� Upravený: "Jsi zku²ený u£itel angli£tiny na 2. stupni Z� a tvým

úkolem je vytvo°it výukovou aktivitu pro ºáky [ro£ník] na téma

[téma] o délce [po£et] minut. Aktivita by m¥la odpovídat jazykové
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úrovni [úrove¬] a být zam¥°ená na rozvoj následujících dovedností:

[poºadované dovednosti]. Popi² cíle aktivity, její pr·b¥h, £asové roz-

vrºení a pot°ebné materiály. Aktivita by m¥la být zábavná a pod-

porovat aktivní zapojení ºák·."

� 6. Prompt - Tvorba pracovního listu:

� P·vodní: "Vytvo° pracovní list do hodiny anglického jazyka pro

ºáky [ro£ník] na téma [téma], který odpovídá jazykové úrovni [úro-

ve¬]. Pracovní list by m¥l rozvíjet tyto dovednosti: [poºadované do-

vednosti]. Vytvo° r·zné úkoly: [typy úkol·], s jasným zadáním."

� Upravený: "Jsi zku²ený u£itel angli£tiny na 2. stupni Z� a tvým

úkolem je vytvo°it pracovní list pro ºáky [ro£ník] na téma [téma].

Pracovní list by m¥l odpovídat jazykové úrovni [úrove¬] a zam¥°it se

na rozvoj t¥chto dovedností: [poºadované dovednosti]. Za°a¤ úkoly

r·zných typ·: [typy úkol·] a zajisti, aby byly srozumitelné, zábavné

a poutavé. P°idej jasné instrukce, pop°ípad¥ i nápov¥du."

� 7. Prompt - Tvorba tematického plánu:

� P·vodní: "Vytvo° tematický plán výuky anglického jazyka pro

ºáky [ro£ník] na [období]. Plán by m¥l odpovídat jazykové úrovni

[úrove¬] a pokrývat tato témata a dovednosti: [témata a dovednosti].

P°idej názvy tematických celk·, jejich obsah a výukové cíle."

� Upravený: "Jsi zku²ený u£itel angli£tiny na 2. stupni Z� a tvým

úkolem je vytvo°it tematický plán výuky pro ºáky [ro£ník] na [£a-

sové období]. Plán by m¥l odpovídat jazykové úrovni [úrove¬] a po-

krývat tato témata a dovednosti: [témata a dovednosti]. Uve¤ názvy

jednotlivých tematických celk·, popi² jejich obsah a hlavní výukové

cíle. Zahr¬ také metody a aktivity, návrhy na hodnocení a projekty."
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� 8. Prompt - Tvorba výukové prezentace:

� P·vodní: "Vytvo° výukovou prezentaci do hodiny anglického ja-

zyka pro ºáky [ro£ník] na téma [téma], která odpovídá jazykové

úrovni [úrove¬]. Prezentace by m¥la obsahovat úvod, hlavní obsah

s vysv¥tlením pojm· [pojmy], cvi£ení pro ºáky a záv¥re£né shrnutí."

� Upravený: "Jsi zku²ený u£itel angli£tiny 2. stupni Z� a tvým

úkolem je vytvo°it výukovou prezentaci pro ºáky [ro£ník] na téma

[téma]. Prezentace by m¥la být p°ehledná a vizuáln¥ poutavá. M¥la

by odpovídat jazykové úrovni [úrove¬] a obsahovat úvod do tématu,

hlavní obsah s vysv¥tlením t¥chto pojm·: [pojmy], jasné p°íklady,

cvi£ení nebo úkoly pro ºáky a záv¥re£né shrnutí s otázkami."

3.2.2 Tvorba výukových materiál·

Na základ¥ vý²e uvedených prompt· byly vygenerovány konkrétní výukové

materiály, jako jsou pracovní listy, tematické plány, testy a dal²í pom·cky.

Tyto materiály ukazují moºnosti vyuºití um¥lé inteligence p°i výuce anglic-

kého jazyka a zárove¬ se snaºí usnadnit práci pedagog·m. Kaºdý materiál byl

navíc vytvo°en jak pomocí bezplatné, tak placené verze OpenAI ChatGPT, coº

umoº¬uje ukázku jejich rozdílných schopností p°i tvorb¥ vzd¥lávacího obsahu

(nikoliv za ú£elem p°ímého porovnání).

Aby tyto materiály odpovídaly poºadavk·m Rámcového vzd¥lávacího pro-

gramu (RVP) i ²kolních vzd¥lávacích program· (�VP), byly pouºité prompty

vhodn¥ upraveny. Jednotlivé jazykové úrovn¥ odpovídají Spole£nému evrop-

skému referen£nímu rámci, kdy ºáci 6. ro£níku dosahují úrovn¥ A1 a ºáci 9.

ro£níku úrovn¥ A2. Díky zavedení povinné angli£tiny od 1. ro£níku (od roku

2025) se v²ak úrove¬ v 9. ro£níku posouvá na B1.[80]

Materiály konkrétn¥ vycházejí z dokumentu "�VP pro základní vzd¥lávání

- �kola pro Evropu", který byl vytvo°en na Z� Masarykova v Plzni, zpracovaný

podle RVP ZV 2021.[81] Odkaz na zv¥t²ené náhledy je k dispozici v p°íloze.
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Obrázek 14: Generování uzav°eného testu

Obrázek 15: Generování otev°eného testu
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Obrázek 16: Generování anglického textu

Obrázek 17: Generování p°ípravy hodiny
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Obrázek 18: Generování výukové aktivity

Obrázek 19: Generování pracovního listu
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Obrázek 20: Generování tematického plánu

Obrázek 21: Generování výukové prezentace
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3.3 Ukázka výstup· práce (Angli£tina chyt°e)

V této £ásti je p°edstaven dokument s názvem "Angli£tina chyt°e", který slouºí

jako praktická pom·cka pro u£itele anglického jazyka. Dokument obsahuje zmí-

n¥nou sadu prompt·, které umoº¬ují vytvá°et r·zné výukové materiály, jako

jsou pracovní listy, testy, anglické texty, plány hodin a dal²í. Krom¥ samotných

prompt· zahrnuje dokument také tipy pro jejich efektivní vyuºívání a návod

na správné pouºívání generativní um¥lé inteligence p°i práci s t¥mito prompty.

V dokumentu jsou rovn¥º uvedeny odkazy na konkrétní materiály vytvo°ené

pomocí t¥chto prompt·. Odkaz na samotný dokument lze najít v p°íloze.

Obrázek 22: Strany 1-3 dokumentu

3.3.1 Ukázka sady prompt·

Níºe jsou uvedené konkrétní ukázky sady prompt· z dokumentu "Angli£tina

chyt°e", ur£ené pro u£itele angli£tiny na 2. stupni Z�. Kaºdý prompt je zpra-

covaný na samostatné stránce, která je navrºena p°ehledn¥ a jednodu²e tak,

aby s ní u£itelé mohli snadno pracovat. Díky této struktu°e se u£itel snadno

a rychle dozví, jaký materiál m·ºe s daným promptem vytvo°it, jak ho pouºít

v praxi a jaké informace je pot°eba doplnit, aby získal materiál odpovídající

svým pot°ebám.
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� Kaºdá strana tedy obsahuje:

� �ablonu promptu (samotný prompt).

� Popis promptu (kdy a pro£ ho vyuºít).

� Návod k pouºití (co vyplnit do závorek).

� Ukázku vypln¥ného promptu (konkrétní p°íklad).

� QR kód (odkaz na hotový výukový materiál).

Obrázek 23: Strany 4-7 dokumentu

Obrázek 24: Strany 8-11 dokumentu
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3.3.2 Ukázka výukových materiál·

V této podkapitole jsou uvedeny ukázky jednotlivých výukových materiál·,

které vznikly pomocí prompt· z dokumentu "Angli£tina chyt°e". Materiály

byly vytvo°eny placenou verzí ChatGPT 4o na základ¥ poºadavk· stanovených

Rámcovým vzd¥lávacím programem (RVP) a jsou inspirovány �kolním vzd¥-

lávacím programem (�VP) základní ²koly Masarykova v Plzni. Kaºdý z uvede-

ných materiál· se snaºí respektovat konkrétní výukové pot°eby ºák· druhého

stupn¥ základních ²kol.

Pro kaºdý ro£ník (6. aº 9.) byly vybrány vºdy dva r·zné typy prompt·, ze

kterých následn¥ vznikly konkrétní výukové materiály. Tyto materiály byly po

vygenerování upraveny a vizuáln¥ zpracovány tak, aby se daly p°ímo vyuºít

v hodinách anglického jazyka. Odkaz na jednotlivé materiály je sou£ástí p°ílohy.

� Materiály byly rozd¥leny takto:

� 6. ro£ník - Otev°ený test, Výuková prezentace

� 7. ro£ník - Uzav°ený test, P°íprava hodiny

� 8. ro£ník - Anglický text, Pracovní list

� 9. ro£ník - Výuková aktivita, Tematický plán

Vyuºitelnost a efektivitu výukových materiál· také potvrdil Mgr. Jaroslav

Emmer, Ph.D. z Katedry anglistiky na Jiho£eské univerzit¥ v �eských Bud¥-

jovicích. Toto potvrzení je k dispozici v p°íloze bakalá°ské práce.
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Obrázek 25: Uzav°ený test / Otev°ený test / Anglický text

Obrázek 26: P°íprava hodiny
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Obrázek 27: Výuková aktivita

Obrázek 28: Pracovní list
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Obrázek 29: Tematický plán

Obrázek 30: Výuková prezentace
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3.4 Dal²í ukázky vyuºití um¥lé inteligence

Tato kapitola ukazuje dal²í praktické moºnosti vyuºití um¥lé inteligence ve

výuce. Zam¥°uje se na generování obrázk·, tvorbu p°íprav na hodinu a úpravu

prompt·. Cílem je tedy p°edstavit dal²í r·zné pom·cky a nástroje, které mohou

u£itel·m usnadnit práci a ud¥lat výuku zajímav¥j²í.

3.4.1 Tvorba gra�ky pomocí um¥lé inteligence

Um¥lou inteligenci lze mimo jiné vyuºít i k tvorb¥ obrázk·. Nap°íklad Chat-

GPT dokáºe na základ¥ jednoduchého textového zadání (promptu) vygenero-

vat gra�ku, jako jsou nap°íklad ilustrace, schémata nebo kreslené postavi£ky.

Tyto obrázky pak mohou slouºit jako dopln¥k k výuce, nebo jako zpest°ení

pracovních list· £i prezentací. Níºe jsou uvedeny t°i ukázky toho, jak takové

generování m·ºe vypadat.

Obrázek 31: Generování obrázku £.1
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Obrázek 32: Generování obrázku £.2

Obrázek 33: Generování obrázku £.3
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3.4.2 Tvorba p°ípravy hodiny pomocí Sciobota

Sciobot je platforma vyuºívající um¥lou inteligenci, která slouºí k tvorb¥ p°í-

pravy hodin pro u£itele. Tato podkapitola obsahuje ukázku hodiny vytvo°enou

práv¥ pomocí Sciobota. To má za ú£el ukázat dal²í moºný typ nástroje, který

m·ºe být vyuºitelný ve výuce.[82] Odkaz na samotnou p°ípravu hodiny je ulo-

ºen v p°íloze.

Obrázek 34: P°íprava hodiny pomocí Sciobota
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3.4.3 Tvorba prompt· pomocí um¥lé inteligence

Tato podkapitola byla za°azena na základ¥ doporu£ení oponenta bakalá°ské

práce, pana Mgr. Patrika Klofá£e, Ph.D. Jejím cílem je stru£n¥ p°edstavit

moºnosti vyuºití ChatGPT "prompt engineer". Jedná se o nástroj, který umí

optimalizovat jiº vytvo°ené prompty nebo generovat nové podle zadaných pa-

rametr·. Ukázky v této £ásti konkrétn¥ ukazují, jak lze pomocí tohoto nástroje

upravit prompt £.1 pro tvorbu uzav°eného testu a prompt £.6 pro tvorbu pra-

covního listu. Odkaz na tuto konverzaci se nachází v p°íloze.

Obrázek 35: P°etvá°ení promptu £.1

Obrázek 36: P°etvá°ení promptu £.6
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4 Záv¥r

Cílem této bakalá°ské práce bylo prozkoumat moºnosti integrace um¥lé inte-

ligence a její vyuºití ve výuce anglického jazyka na 2. stupni základních ²kol.

Práce byla rozd¥lena do teoretické a praktické £ásti, p°i£emº teoretická £ást se

zam¥°ila na de�nici, historii a typy um¥lé inteligence, její vyuºití ve vzd¥lávání

a zhodnocení pozitiv i negativ. Praktická £ást pak ukázala konkrétní návrhy

na zlep²ení sou£asných zp·sob· pouºívání um¥lé inteligence ve ²kolách a sadu

prompt· pro tvorbu výukových materiál· i materiály samotné.

� Lze tedy povaºovat tyto cíle za napln¥né:

� Popsat zp·soby vyuºití um¥lé inteligence v hodinách angli£tiny.

� Identi�kovat hlavní p°ínosy a rizika vyuºití um¥lé inteligence.

� Navrhnout vylep²ení zp·sob· vyuºívání um¥lé inteligence ve výuce.

� Vytvo°it praktickou sadu prompt· a ukázkové výukové materiály.

Z mého pohledu byla práce p°ínosná nejen z hlediska roz²í°ení odborných

znalostí v oblasti um¥lé inteligence, ale i z praktického hlediska tvorby výuko-

vých materiál·, které mohou být pro u£itele anglického jazyka na základních

²kolách uºite£né. V pr·b¥hu psaní jsem si zárove¬ uv¥domil, ºe samotná tvorba

t¥chto výstup· je náro£n¥j²í, neº by se mohlo na první pohled zdát, a vyºaduje

zna£nou dávku trp¥livosti a pe£livosti.

Do budoucna plánuji na toto téma navázat v rámci diplomové práce, ve

které bych se rád zam¥°il na ov¥°ení efektivity samotné p°íru£ky "Angli£tina

chyt°e" a vytvo°ených materiál· p°ímo ve výuce, a na zkoumání jejich p°ínosu

pro ºáky i u£itele. S rychlým vývojem um¥lé inteligence bude také zárove¬

d·leºité sledovat nové trendy a jejich dopad na vzd¥lávání.

Jsem tedy p°esv¥d£en, ºe um¥lá inteligence m·ºe p°i promy²leném zapojení

významn¥ podpo°it výuku cizích jazyk· a stát se tak uºite£ným pomocníkem.
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QR kód odkazující na zv¥t²ené náhledy generování výukových materiál·.

QR kód odkazující na dokument "Angli£tina chyt°e".

QR kód odkazující na vytvo°ené výukové materiály.

QR kód odkazující na p°ípravu hodiny vytvo°enou pomocí Sciobota.

QR kód odkazující na konverzaci s ChatGPT "prompt engineer".
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https://drive.google.com/drive/folders/15IAO92CmnmiQGR9rZRGPcNZDtd903J-J?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zbblj3FDgirGmOh2GWyz0sxAB6BoPX9H/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1_PTOGcRMXPJm7U_a51mKJh1Kh4Yj-A0-?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/152Pj2f1vHGv0FVzMbmTCz_LJJwzwTfeN/view?usp=sharing
https://chatgpt.com/share/67e7f676-0810-8006-a983-1d83d2800bc3


A P�ÍLOHA

QR kód odkazující na potvrzení o funk£nosti a efektivit¥ vytvo°ených výuko-

vých materiál·.

QR kód odkazující na potvrzení o efektivit¥ návrh· na zlep²ení vyuºití um¥lé

inteligence ve výuce.
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https://drive.google.com/file/d/1iLbdCyI_ICyDNG-PivYDfzePuKw5er5A/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1oEYx9eLm0nk45MzEki6pTQWw1t3pPT2O/view?usp=sharing
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